Работа с COM-сервером «Алор-Трейд» на примере FAST-Trade 2

Приложение FAST-Trade 2 написано на языке С# и предназначено для быстрого ввода заявок. Для работы с COM-сервером «Алор-Трейд» реализован класс AlorTradeWrapper. В этом классе определяются основные объекты, методы и обработчики событий, необходимые для соединения и синхронизации с сервером. 
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Поля класса AlorTradeWrapper
	Поле класса

	Описание

	private Int32 baseWait

	Базовый интервал ожидания

	public Int32 OpenId

	Номер открытия слота

	public ServerType ServerType

	Тип сервера

	public String Server

	Имя сервера

	public String LoginName   
 
	Имя пользователя

	private String password

	Пароль для входа в систему

	private Int32 slotId

	Идентификатор обрабатываемого слота.

	private Slot slot  

	Экземпляр класса для работы с сервером

	SlotFaceClass slotFace

	Экземпляр класса SlotFace

	private SfxOrder sfxOrder

	Экземпляр класса для работы с заявками


Конструктор класса AlorTradeWrapper
Инициализация необходимых параметров, определение обработчиков основных событий COM-сервера и открытие слота осуществляется при  помощи конструктора класса:
	public AlorTradeWrapper(String server, String loginName, String password, Int32 slotId, Int32 baseWaitPeriod)


Инициализация полей

Сначала инициализируются необходимые объекты. Доступ к элементам slots объекта slotFace осуществляется при помощи интерфейса ISlots.
	BaseWait = baseWaitPeriod;

SlotId = slotId;

Server = server;

LoginName = loginName;

this.password = password;

slotFace = new SlotFaceClass();

ISlots slots = (ISlots)slotFace.slots;
slot = (Slot)slots.get_Item(SlotId + 1);


Методы-обработчики событий

Далее определяются методы-обработчики событий синхронизации, открытия слота и разрыва связи:
	slot.Synchronized += new _ISlotEvents_SynchronizedEventHandler(slot_Synchronized);

slot.Opened += new _ISlotEvents_OpenedEventHandler(slot_Opened);

slot.Disconnected += new _ISlotEvents_DisconnectedEventHandler(slot_Disconnected);


Следующим действием открывается слот, который будет использован для подключения к серверу:
	if (SlotState == SlotStateType.Ready)

{
      //Слот открыт. Предварительно отсоединиться.

String disconnectResult = String.Empty;

      slot.Disconnect(out disconnectResult);

      //Результат отсоединения: disconnectResult

      tableOpenedEvent.WaitOne();

}

//Открыть слот  SlotId

OpenId = slot.Open(SlotId);

// Обязательно ожидать открытия слота

while (!slotOpened)

{


//Ожидание открытия слота

      System.Threading.Thread.Sleep(100);

}


Соединение с сервером

Конструктор класса AlorTradeWrapper, как уже говорилось, открывает слот и инициализирует основные поля, подготавливая объект к соединению с сервером. Подключение осуществляется при помощи метода Connect:
	public String Connect()

{

    String resultMessage = DoConnect(Server, LoginName, password);

    //Результат подключения: resultMessage

    return resultMessage;

}


В методе DoConnect определяются обработчики ошибок работы слота, событий подключения к серверу и закрытия слота. Так же в этом методе производится фактическое подключение через метод Connect объекта типа Slot. Следует особо отметить, что подключение к серверу и удачная авторизация клиента не одно и тоже. Авторизация может быть и неудачной, несмотря на то, что подключение к серверу прошло успешно.
	private String DoConnect(String server, String login, String pwd)

{

    // Предварительно пытататься подключиться с альтернативной учетной записью.

    slot.Error += new _ISlotEvents_ErrorEventHandler(slot_Error);
    slot.Connected += new _ISlotEvents_ConnectedEventHandler(slot_Connected);

    slot.Closed += new _ISlotEvents_ClosedEventHandler(slot_Closed);

    String resultMessage = String.Empty;

    Int32 connectResult = slot.Connect(server, login, pwd, out resultMessage);

    //Вызван метод Connect. Результаты: resultMessage; connectResult

    return resultMessage;

}


Реализация обработчиков событий

Функции-обработчики событий определяются программистом. Входящие и исходящие параметры указаны в документации торговой системы «Алор-Трейд» с COM-объектами. В качестве примера, приведем вид метода slot_Connected:

	void slot_Connected(int SlotID, int ConnectID)

{

//Получено событие slot_Connected: SlotId =SlotID, ConnectId=ConnectID

      // Соединение с торговым сервером установлено, если значение ConnectID ненулевое

      if (ConnectID == 0)
      {

      
//Не удается соединиться. ConnectId = 0.

      
//throw new ApplicationException("Соединение с сервером не было установлено. Необходимо выяснить причину и реализовать обработку.");

      }

      // Инициализировать объект SfxOrder

      sfxOrder = new SfxOrder();

      InitializeSfxOrder();

}


Не стоит забывать, что фактически методы-обработчики вызываются из другого потока. К примеру, вы не сможете изменить текст в TextEdit вашей формы в теле обработчика. Для этого вам нужно будет использовать метод Control.Invoke. Этот метод выполняет делегат в потоке, которому принадлежит базовый дескриптор окна элемента управления.
Работа с таблицами
Класс AlorTradeWrapper содержит также поля и методы для работы с таблицами:
	private SlotTable securitesTable;

private SlotTable SecuritiesTable

{

      get

      {

            return GetTableByName("SECURITIES");

      }

}


Метод GetTableByName предназначен для изъятия таблицы из списка таблиц. Изъятие таблиц можно производить только после успешной синхронизации с торговым сервером. В данном примере ищется таблица SECURITIES.

	private SlotTable GetTableByName(String tableName)

{

ISlotTables slotTables = (ISlotTables)slot.tables;

      SlotTable result = null;

      if (slotTables != null)

      {

      
for (Int32 i = 1; i < slotTables.Count; i++)

            {

            
result = (SlotTable)slotTables.get_Item(i);

                  if (result.Name == tableName)

                  
break;

            }

            return result;

      }

      throw new ArgumentException("Указанная таблица не существует");

}


Открытие таблицы SECURITIES реализуется в методе OpenSecuritiesTable

	private void OpenSecuritiesTable()

{

// Открывать таблицу однократно.

      if (isSecuritiesTableOpened == true)

      
return;

      isSecuritiesTableOpened = true;

      // Загрузить таблицу по финансовым инструментам

      securitesTable = SecuritiesTable;

      securitesTable.FieldNames = "ID,SecBoard,SecCode,SecName,ShortName,Bid,Offer,HighPriceLimit,LowPriceLimit,MinStep,Last,PrevPrice";

      securitesTable.AddRow += new _ISlotTableEvents_AddRowEventHandler(securitesTable_AddRow);

      securitesTable.Error += new _ISlotTableEvents_ErrorEventHandler(securitesTable_Error);

      securitesTable.ReplEnd += new _ISlotTableEvents_ReplEndEventHandler(securitesTable_ReplEnd);

Int32 openResult = securitesTable.Open(SlotId, securitesTable.Name, "");

      //Открыта таблица SECURITIES. openId

}


Обработка событий таблиц

Обработчики событий таблицы должны быть определены, до момента открытия таблицы, иначе вы можете пропустить часть событий возникших сразу после открытия.  Для событий AddRow и UpdateRow написан универсальный метод AddOrUpdateSecurityRowValues, обрабатывающий оба события

	void securitesTable_AddRow(Int32 OpenID, Int32 RowID, object Fields)

{

//Загрузить список инструментов
      AddOrUpdateSecurityRowValues(OpenID, RowID, Fields, true);

      //ProcessSecurityRowValues(OpenID, RowID, Fields, true);

}

void securitesTable_UpdateRow(int OpenID, int RowID, object Fields)

{

//Загрузить список инструментов
      AddOrUpdateSecurityRowValues(OpenID, RowID, Fields, false);

      //ProcessSecurityRowValues(OpenID, RowID, Fields, false);

}
private void AddOrUpdateSecurityRowValues(Int32 openId, Int32 rowId, object fields, Boolean addRow)

{

SystemTables.SecuritesRow row = null;

      if (addRow)

      {

      
// Добавить строку
            row = systemTables.Securites.NewSecuritesRow();

      }

      else

      {

      
 // Обновить строку
             for (Int32 i = 0; i < systemTables.Securites.Rows.Count; i++)

             {

             
row = (SystemTables.SecuritesRow)systemTables.Securites.Rows[i];

                  if (row.Id == rowId)

                  {

                  
break;

                  }

              }

      }

      Object[] fieldsArray = (Object[])fields;

      row.Id = Convert.ToInt32(fieldsArray[0]);

      row.SecBoard = Convert.ToString(fieldsArray[1]);

      row.SecCode = Convert.ToString(fieldsArray[2]);

      row.SecName = Convert.ToString(fieldsArray[3]);

      row.ShortName = Convert.ToString(fieldsArray[4]);

      row.Bid = Convert.ToDecimal(fieldsArray[5]);

      row.Offer = Convert.ToDecimal(fieldsArray[6]);

      row.HighPriceLimit = Convert.ToDecimal(fieldsArray[7]);

      row.LowPriceLimit = Convert.ToDecimal(fieldsArray[8]);

      row.MinStep = Convert.ToDecimal(fieldsArray[9]);

      row.Last = Convert.ToDecimal(fieldsArray[10]);

      row.PrevPrice = Convert.ToDecimal(fieldsArray[11]);

      if (addRow)

      {

      
// Добавить строку в таблицу
            systemTables.Securites.AddSecuritesRow(row);

            // Добавить строку в таблицу-список.

            systemTables.SecuritiesList.AddSecuritiesListRow(row.SecCode, row.ShortName, row.MinStep);

      }
}



