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1. Изменения
	.150.070
	21.10.2009
	· Добавлена возможность управления из терминала размером передаваемого сервером стакана котировок.

	.150.067
	16.09.2009
	· Исправлена ошибка, приводившая к GPF в разборе пакетов обновлений, поступающих с ATE-сервера.

	.150.060
	26.06.2009
	· Исправлена ошибка в передаче поля AccruedInt.

	.150.043
	10.04.2009
	· Добавлено поле Ticker в таблицах SECURITIES и HOLDING.
· Добавлено поле Cancellation в таблице SECURITIES.

	.150.040
	17.02.2009
	· Добавлены поля VarMarginOpt и VarMarginReal в таблице POSITIONS.

	.150.035
	24.09.2008
	· Добавлено свойство RepoOrderValue в объекте SfxOrder. Используется для задания суммы РЕПО при вводе модифицированной сделки РЕПО (OrderMode равен "E").

	.150.034
	21.09.2008
	· Поля Price2, Value, RepoRate, RepoTerm, StartDiscount, LowerDiscount и UpperDiscount в объекте SfxOrder могут иметь пустые значения (типа null, nothing).

	.150.025
	06.05.2008
	· Добавлено свойство EnableMoveOrders в объекте SfxClient.
· Поле FaceValue в таблице SECURITIES имеет тип PRICE.

· Исправлены ошибки в методах Add и Delete в объекте SfxOrder для режимов "A", "R" и "E".

	.150.021
	08.04.2008
	· Добавлено поле StepPrice в таблице SECURITIES.

	.150.018
	01.04.2008
	· Добавлен метод MoveOrders в объекте SfxOrder (идентичен методу MoveOrders в объектах Slot и SlotFace).
· Исправлена ошибка в методе AddOrder, не позволявшая выставлять заявку в ФОРТС из-за ненужной проверки поля MarketMaker.

	.150.017
	30.03.2008
	· Исправлена ошибка в отображении стакана котировок, отсортированных по убыванию цены.

· При удалении строки таблицы (т.е. при изменении служебного флага состояния строки из STATE_NORM на STATE_DEL) генерируется событие DeleteRow.

	.150.016
	28.03.2008
	· Добавлен метод MoveOrders в объектах Slot и SlotFace.

	.140.224
	02.11.2007
	· Устранена несовместимость с серверами версий .140.200 и ниже по вводу заявки через диалоговое окно.

	.140.221
	26.10.2007
	· Добавлено свойство Account в объекте SfxPositions.
· Добавлено поле Account в таблицах POSITIONS и HOLDING.

	.140.200
	18.07.2007
	· Добавлено свойство DisableSubtrading в объекте SfxClient.

	.140.196
	10.07.2007
	· Восстановлена совместимость с серверами версий ниже .140.194.

	.140.194
	25.06.2007
	· Введен дополнительный контроль значений цены и количества методах AddOrder и AddNegDeal.
· Добавлены поля MarketMaker в таблицах ORDERS и  SVR_CLIENTS . Добавлены также соответствующее свойства в объектах SfxOrder и SfxClient.

	.140.186
	21.05.2007
	· Добавлены поля BrokerList, TariffID, Parent, KeyAdmin, NiteAdmin, NiteTrading, ClientLog, ES, Commission2, PlannedCommission, PlannedCommission2 в таблице SVR_CLIENTS и соответствующие свойства в объекте SfxClient.

· Добавлены свойства RefundRate, RepoPriceType, RepoValue, Repo2Value, StartDiscount, LowerDiscount, UpperDiscount, BlockSecurities в объекте SfxOrder.
· Добавлены поля TariffID, MarginTrading, UseMarginLevel, Commission2, PlannedCommission, PlannedCommission2, AccCode, LiquidityRate, GuaranteeFactor, PrevLimit, CBPLimit, CPBLUsed, CBPLPlanned, Reserved, Surplus, VarMargin в таблице POSITIONS.

· Добавлены поля DepoCode, PrimaryDist, MatDate, IssueSize, Repo2Price, CurrencyID, BuyBackPrice, BuyBackDate, AgentID, QuoteBasis, ISIN, RegNumber, MarketPrice, MarketPrice2, AdmittedQuote, LatName в таблице SECURITIES и соответствующие свойства в объекте SfxSecurity. 

	.140.129
	25.12.2006
	· Добавлено свойство PrevMarketPrice в объекте SfxSecurity.

· Добавлены свойства BrokerRef, DepoID и IssueCode в объекте SfxPositions.
· Перед передачей на сервер параметры, имеющие тип VARIANT_BOOL, преобразуются в BOOL.
· Изменены методы GetPositions в объектах SfxClient и Slot.

	.140.122
	12.10.2006
	· Добавлены поля RepoTerm и StartDiscount в таблицах NEGDEALS, TRADES и ALL_TRADES.

	.140.118
	28.08.2006
	· Добавлено поле RepoRate в таблицах NEGDEALS, TRADES и ALL_TRADES.

	.140.115
	10.08.2006
	· Добавлены поля OptionType, OptionStyle, Strike, FutCode, FutPrice, OptPrice, Volatility, HighPriceLimit и LowPriceLimit в таблице SECURITIES и соответствующие свойства в объекте SfxSecurity.

	.140.100
	18.05.2006
	· Устранено несоответствие в названиях свойств объекта SfxSecurity и полей таблицы SECURITIES (имеются ввиду поля LegalPrevPrice, LegalOpenPrice, LegalCurrentPrice, LegalClosePrice).

	.140.085
	09.04.2006
	· Добавлены свойства Gateway и API в объекте SfxClient.

	.140.077
	23.03.2006
	· Добавлены свойства LegalPrevPrice, LegalOpenPrice, LegalCurrentPrice и LegalClosePrice в объекте SfxSecurity.
· Добавлены события Requested, Replied и Parsed в объекте Slot.

	.140.072
	08.03.2006
	· Исправлена ошибка, приводившая к зависанию COM-сервера при автоматическом входе в новую сессию.

	.140.061
	31.01.2006
	· Исправлена ошибка, из-за которой возникало ограничение разрядности свойства Increment в объекте SfxClient.

	.140.060
	26.01.2006
	· Исправлена ошибка, возникавшая при одновременном выполнении транзакций в разных потоках.

	.140.059
	24.01.2006
	· Исправлена ошибка, приводившая к зависанию COM-сервера в методах, используемых для открытия таблицы ORDERBOOK.

	.140.058
	18.01.2006
	· Поддержка новых протоколов (GW, GW Delta) обмена данными с сервером.

	.140.012
	13.07.2005
	· Добавлено свойство ServerType в объектах Slot и SlotFace.
· При выполнении метода DeleteOrder ранее введенная заявка, которая еще не подтверждена через обновление соответствующей строки в таблице ORDERS, помечается как удаленная.

· Добавлены поля BuyDeposit и SellDeposit таблице SECURITIES и соответствующие свойства в объекте SfxSecurity.

	.140.011
	19.06.2005
	· Добавлено поле MarginLevelPlanned в таблицах POSITIONS и SVR_CLIENTS и соответствующее свойство в объекте SfxClient.
· Добавлено поле LotStep в таблице SECURITIES и соответствующее свойство в объекте SfxSecurity.

	.140.009
	14.06.2005
	· Добавлена метод Load в объекте SfxOrder.
· Состояние заявки (Status в таблицах ORDERS  и STOPORDERS и объекте SfxOrder) может принимать значение "A" (Accepted).

· Добавлены таблицы FIRMS и NEGDEALS.

	.140.008 
	09.06.2005
	· Добавлены поля Value, Profit, FreeForShorting, FreeForMargin, FreeForNonMargin, MarginLevel в таблице POSITIONS.
· Поля цены перед выполнением методов Add и Change округляются в соответствии со значением поля Decimals из таблицы SECURITIES.
· Исправлена ошибка в преобразовании полей типа PRICE в методах Add и Change объекта SfxSecurity.

	.140.006 
	01.06.2005
	· Добавлены свойства SessionID и BrokerRef в объектах Slot и SlotFace.
· Имя свойства Change заменено на ChangeLast.
· Добавлены методы Add, Change, Delete в объекте SfxBoard.
· Добавлены методы Add, Change, Delete в объекте SfxSecurity.

	.130.076 
	26.04.2005
	· Добавлено поле StockListAdmin в таблице SVR_CLIENTS. И соответствующее свойство в объекте SfxClient.

	.130.071 
	03.04.2005
	· Исправлена ошибка в фильтрации таблицы ORDERS.
· Добавлено поле Min в таблице HOLDING.
· Добавлены новые значения поля Status таблицы STOPORDERS.

	.130.069
	28.03.2005
	· Исправлена ошибка в передаче поля ExtRef при вводе стоп-заявки.

· Исправлена ошибка в передаче поля Time для таблицы STOPORDERS.

	.130.068
	18.03.2005
	· Исправлена ошибка в синхронизации потоков при репликации таблицы.

	.130.066
	17.03.2005
	· Исправлена ошибка в очистке таблицы ORDERBOOK.
· Добавлены поля FirmID, CurrCode, Tag, BankAccID, Description в таблице POSITIONS.
· Добавлено поле FirmID в таблице HOLDING.
· Добавлено поле Type в таблице SECURITIES.

	.130.064
	14.03.2005
	· Добавлена таблица STOPORDERS.
· Открыта возможность выставления и удаления стоп-заявок посредством методов Add и Delete в объекте SfxOrder.
· Добавлен метод Activate в объекте SfxOrder.
· Добавлены методы AddStopOrder, DeleteStopOrder и ActivateStopOrder в объекте Slot.

	.130.063
	04.03.2005
	· Добавлены методы CloseApp и QuitApp в объекте SlotFace.

	.130.062
	02.03.2005
	· Добавлен метод OpenOrderbook в объекте SlotTable.

	.130.061
	01.03.2005
	· Исправлена ошибка в передаче параметра TableID через событие PropertyChanged в объекте SlotTable.
· Исправлена ошибка в открытии уже активизированной таблицы.

· Добавлены методы GetTableList, GetCurrentState и ConnectDefault в объекте Slot.
· Добавлены методы Activate и Deactivate в объекте SlotTable.
· Добавлены методы ActivateTable и DeactivateTable в объекте Slot.

	.130.060
	07.02.2005
	· Добавлен параметр ExtRef в методе AddOrder для объекта SlotFace.

	.130.059
	07.02.2005
	· Добавлен параметр ExtRef в методе AddOrder для объекта Slot.
· Изменения в механизме закрытия слота.

	.130.058
	03.02.2005
	· Исправлены ошибки в механизме предварительного открытия таблиц через SlotTable, приводившие к слишком раннему генерированию события Opened.
· Исправлена ошибка в генерировании события TableClosed в объекте SlotFace, приводившая к тому, что передавалось нулевое значение параметра TableID .

	.130.057
	03.02.2005
	· Исправлены ошибки в механизме предварительного открытия таблиц через SlotFace, приводившие к слишком раннему генерированию события TableOpened.

	.130.056
	31.01.2005
	· Многопотоковый вариант компиляции COM-сервера (версии 3.2.xxx.xxx).
· Добавлен метод OpenTableEx в объекте SlotFace.
· Добавлено свойство FreeReplication в объекте SlotTable.
· Добавлено свойство LockedRefresh в объектах Slot и SlotFace.

	.130.055
	28.01.2005
	· Исправлены ошибки в выполнении методов AddOrder и DeleteOrder, приводившие к зависанию слота.

	.130.053
	15.01.2005
	· Добавлено поле ExtRef в таблицах ORDERS и TRADES.
· Добавлено свойство ExtRef в объектах SfxOrder и SfxTrade.

	.130.052
	27.12.2004
	· Добавлено свойство Numbers в объекте SfxOrder, используемое как выходной список номеров заявок при применении метода Add.
· Исправлена ошибка в передаче полей PlannedPosBuy и PlannedPosSell в таблице HOLDING.

	.130.051
	21.12.2004
	· Исправлена ошибка в методах OpenTable и ActivateTable, проявлявшаяся при применении к таблице ORDERBOOK.

	.130.050
	16.12.2004
	· Добавлены свойства TerminalVersion, ServerVersion, Timer1, Timer2, NoResponseTimeout, AppVisible, SlotVisible и методы SelectTimer, SetAppVisible, SetSlotVisible в объекте SlotFace.
· Добавлены свойства ServerVersion, Timer1, Timer2, NoResponseTimeout, Visible и методы SelectTimer, SetVisible в объекте Slot.
· Добавлена таблицы INDEXES и MESSAGES.
· Добавлен SFX-объекты SfxIndex и SfxMessage.
· Добавлен метод Load в объекте SfxNews.
· Добавлен метод Load в объекте SfxFirm.
· Добавлены свойство Increment и метод ChangeLimits в объекте SfxClient.
· Добавлено свойство Increment в объекте SfxPositions.
· Исправлены ошибки в работе таймеров.

· Исправлены ошибки в методах, которые изменяют поля OpenBal и CurrentPos таблиц SVR_CLIENTS и SVR_POSITIONS.

	.130.049
	08.12.2004
	· Добавлен метод Load в объекте SfxBoard.
· Добавлен метод Load в объекте SfxClient.
· Добавлен метод Load в объекте SfxPositions.

	.130.047
	19.11.2004
	· Добавлены SFX-объекты SfxBoard и SfxSecurity.
· Введен режим передачи SFX-объектов через события AddRow и UpdateRow в таблицах BOARDS и SECURITIES.
· Добавлен методы Load и GetBoard в объекте SfxSecurity.
· Добавлен метод GetSlot в объекте SlotFace.

	.130.046
	18.11.2004
	· Добавлены методы ActivateTable и DeactivateTable в объекте SlotFace

	.130.045
	17.11.2004
	· Добавлены методы GetOrder, AddFirm, ChangeFirm, DeleteFirm, AddClient, ChangeClient, DeleteClient, GetClient, GetClientByLogin, GetPositions, GetNews в объекте Slot.
· Добавлены SFX-объекты SfxFirm, SfxClient и SvrPositions с методами Add, Change, Delete.
· Добавлен методы GetFirm и GetPositions в объекте SfxClient.
· Добавлено свойство Balance в объекте SfxOrder.
· Добавлен объект SfxTrade.
· Введен режим передачи SFX-объектов через события AddRow и UpdateRow в таблицах ORDERS, TRADES, ALL_TRADES, NEWS, SVR_FIRMS, SVR_CLIENTS, SVR_POSITIONS.
· Добавлено свойство UseSfx в объекте SlotFace, задающее режим передачи данных через события AddRow и UpdateRow.
· Добавлено свойство UseSfx в объекте SlotTable, задающее режим передачи данных через события AddRow и UpdateRow.
· Тип поля Quantity в объекте SfxOrder изменен с DOUBLE на LONG.
· Введен код ошибки SFE_OBJECTNOTFOUND. Является результатом выполнения методов типа Change<Object> и Delete<Object> в случае отсутствия запрашиваемого объекта на COM-сервере.
· Исправлена ошибка в открытии таблицы через SlotFace: флаг m_bOpened из класса CuserTable устанавливался в неопределенное состояние в конструкторе этого класса.

	.130.044
	11.11.2004
	· Исправлена ошибка начального открытия таблицы SVR_POSITIONS на COM-сервере.

	.130.043
	11.11.2004
	· Добавлены таблицы SVR_FIRMS и SVR_POSITIONS.

	.130.042
	10.11.2004
	· Добавлен объект SfxNews.
· Добавлена таблица SVR_CLIENTS.
· Исправлены ошибки в методах обработки заявок в объектах SfxOrder, Slot и SlotFace.

	.130.041
	09.11.2004
	· Добавлен объект SfxOrder.
· В таблице ORDERS добавлены поля SplitFlag, ImmCancel, UserID, FirmID, Account.
· Исправлена ошибка в порядке поступления событий при открытии таблицы в объекте SlotFace. Теперь события TableOpened, TableFormat, ClearTable, ReplBegin, [AddRow, … ,] ReplEnd, поступают только после того, как метод OpenTable вернул значение идентификатора открытой таблицы. Аналогичные исправления сделаны для объекта Slot.
· Исправлена ошибка, связанная с перепутанностью событий TableOpened и TableClosed в объекте SlotFace.
· Изменен метод OpenTable в объекте SlotFace таким образом, что позволяет задавать внешний идентификатор таблицы (аргумент ExtTableID). Кроме того, аргументы Params и ExtTableID в этом методе сделаны необязательными.

· В методе Open объекта SlotTable аргумент Params сделан необязательным.

	.130.040
	03.11.2004
	· В таблицах ORDERS, TRADES и ALL_TRADES добавлена поле Value.
· В таблице POSITIONS добавлено поле Commission.
· Добавлены методы AddNews, ChangeNews, DeleteNews в объектах Slot и SlotFace.
· При изменении свойств FieldNames и TableFieldNames в объектах Slot, SlotTable и SlotFace генерируется события, информирующие об изменении форматов (Format или ТableFormat).

	.130.039
	31.10.2004
	· Для таблиц, требующих очистки перед очередным обновлением (например, таблица ORDERBOOK), генерируется цепочка событий: Clear, ReplBegin, [AddRow, … ,] ReplEnd.
· В таблице ORDERS добавлено поле BrokerID.
· В таблицах SECURITIES, POSITIONS, HOLDING добавлены новые поля.
· Изменен способ генерирования значения OpenID для объектов SlotFace, Slot и SlotTable.
· В объекте SlotFace продублированы все необходимые свойства, методы и события, имеющиеся в объектах Slot и SlotTable (см. Объекты библиотеки TEClient).
· Добавлена таблица NEWS.
· Slot Manager 1.0.130.039:
· во всех классах рабочих объектов тип Ctime заменен на ColeDateTime;
· добавлен класс Сnews.

	.130.038
	19.10.2004
	· Если COM-сервер уже соединен с торговым сервером, то при открытии соответствующего слота в объекте Slot генерируется событие Synchronized.
· При попытке открытия таблицы на несоединенном COM-сервере возвращается код ошибки SFE_SLOTNOTCONNECTED.
· Изменен формат полей времени с VT_BSTR на VT_DATE.
· Slot Manager 1.0.130.038:
· исправлены ошибки в обработке событий;

· добавлены счетчики событий;

· добавлено контекстное меню для диалогового окна Tables;
· добавлена команда Clear All Events для списка событий  в диалоговом окне Tables.

	.130.037
	17.10.2004
	· Добавлено событие Error в объектах Slot и SlotTable.
· Добавлены новые поля в таблицах ORDERS, TRADES и ALL_TRADES.
· Неактивизированные таблицы активизируются автоматически при вызове метода Open из объекта SlotTable.
· Slot Manager 1.0.130.037:
· добавлено окно Table View, в котором выбранная таблица отображается в естественном виде;
· сохраняется конфигурация диалоговых окон (используются процедуры SaveLayout и RestoreLayout).
· добавлен код формирования объектов Cpositions и Cholding из принимаемого потока;
· события от объектов Slot и SlotTable отображаются в разных окнах;
· классы Corder, Ctrade и CbaseTrade дополнены в соответствии с изменениями в таблицах ORDERS, TRADES и ALL_TRADES;
· исправлены замеченные ошибки.

	.130.035
	25.09.2004
	· Добавлена таблица ORDERBOOK (котировки).
· Добавлены события ReplBegin и ReplEnd в объекте SlotTable.

· Slot Manager  1.0.130.035:

· добавлен код формирования объектов Cquote из принимаемого потока;
· добавлены групповые операции с таблицами (открытие и закрытие выбранных таблиц);
· добавлена возможность изменения параметров открываемой таблицы.

	.130.032
	15.09.2004
	· Добавлена таблица TRDACC (торговые счета).
· Добавлены методы AddOrder и DeleteOrder в объекте Slot.

· Изменено событие Format в объекте SlotTable (дополнительно передается список имен полей).
· Изменен формат производного типа TIME.

· Slot Manager  1.0.130.032 (добавлен код формирования объектов Caccount, Cboard Csecurity, Сorder, Ctrade, CbaseTrade из принимаемого потока).

	.130.022
	30.06.2004
	· Добавлена таблица BOARDS (режимы торгов).
· Slot Manager  1.0.130.022.

	.130.021
	16.06.2004
	· Добавлены интерфейсы ISlotTables и ISlotTable.

· Добавлен интерфейс _ISlotTableEvents.

· Slot Manager  1.0.130.021.

	
	11.06.2004
	· Добавлено событие PropertyChanged в объекте Slot.

· Обновлены примеры клиентских приложений SlotMan и VBTest в соответствии с новой структурой библиотеки TEClientLib.

	
	04.06.2004
	Добавлена возможность удаленного соединения с COM-сервером (DCOM).

	
	01.05.2004
	Первый вариант библиотеки.


2. Общее описание

Приложение TEAdmin.exe или TEClient.exe с встроенными COM-объектами (здесь и далее – COM-сервер) регистрируется в реестре под именем TEClient с библиотекой TEClientLib. COM-сервер обеспечивает доступ к следующим основным объектам библиотеки:

SlotFace – обеспечивает доступ к объектам COM-сервера как в виде дерева SlotFace ( Slots ( Slot ( SlotTables ( SlotTable, так и в одноуровневом режиме, в котором все необходимые свойства и методы присутствуют в объекте SlotFace.
1. Slot – обеспечивает доступ к отдельному слоту.
2. Slots – обеспечивает доступ к списку слотов.

3. SlotTable – обеспечивает доступ к отдельной таблице.

4. SlotTables – обеспечивает доступ к списку таблиц.

Кроме того, для удобства работы с основными объектами в библиотеку TEClientLib добавлены SFX-объекты (SlotFace eXtension):

5. SfxBoard – используется для доступа к режимам торгов.

6. SfxSecurity – используется для доступа к финансовым инструментам.

7. SfxOrder – используется для выполнения операций с заявками.

8. SfxTrade – используется для выполнения операций со сделками.

9. SfxIndex – используется для доступа к фоновым индексам.

10. SfxMessage – используется для выполнения операций с межтерминальными сообщениями.

11. + SfxFirm – используется для выполнения операций с группами клиентских учетных записей (фирмами).
+ SfxClient – используется для выполнения операций клиентскими учетными записями (аккаунтами).
12. + SfxPositions – используется для выполнения операций с клиентскими позициями по бумагам.
+ SfxNews – используется для выполнения операций с новостями.
Приведенная ниже таблица содержит полный список всех доступных на COM-сервере объектов (колонка Объект) и их элементов (колонки Свойства, Методы и События).

	Объект
	Свойства
	Методы
	События

	SlotFace
	slots, OpenID, MaxSlotID, Caption, Server, Login, SessionID, BrokerRef, Protected, KeyName, State, AllFieldNames, FieldNames, UID, tables, ServerVersion, ServerType, TerminalVersion, Timer1, Timer2, NoResponseTimeout, LockedRefresh, AppVisible, SlotVisible, TableCode, TableName, TableParams, AllTableFieldNames, TableFieldNames, UseSfx
	GetSlot, Open, Close, Connect, Disconnect, SelectTimer, SetAppVisible, SetSlotVisible, OpenTable, OpenTableEx, CloseTable, ActivateTable, DeactivateTable, AddOrder, DeleteOrder, MoveOrders, AddNews, ChangeNews, DeleteNews, CloseApp, QuitApp
	Ping, Opened, Closed, PropertyChanged, Connected, Disconnected, Synchronized, Format, Update, Error, TableOpened, TableClosed, TablePropertyChanged, TableFormat, ClearTable, AddRow, UpdateRow, DeleteRow, ReplBegin, ReplEnd, TableError

	Slot
	ID, Caption, Server, Login, SessionID, BrokerRef, Protected, KeyName, State, AllFieldNames, FieldNames, UID, tables, ServerVersion, ServerType, Timer1, Timer2, NoResponseTimeout, LockedRefresh, Visible
	Open, Close, Connect, ConnectDefault, Disconnect, SelectTimer, SetVisible, GetCurrentState, GetTableList, ActivateTable, DeactivateTable, AddOrder, DeleteOrder, MoveOrders, GetOrder, AddStopOrder, DeleteStopOrder, ActivateStopOrder, AddFirm, ChangeFirm, DeleteFirm, GetFirm, AddClient, ChangeClient, DeleteClient, GetClient, GetClientByLogin, GetPositions, AddNews, ChangeNews, DeleteNews, GetNews
	Ping, Opened, Closed, PropertyChanged, Connected, Disconnected, Synchronized, Format, Update, Error, Requested, Replied, Parsed

	Slots
	Count, Item
	
	

	SlotTable
	ID, Code, Name, Params, AllFieldNames, FieldNames, UseSfx, FreeReplication
	Open, Close, Activate, Deactivate, OpenOrderbook
	Ping, Opened, Closed, PropertyChanged, Format, Clear, AddRow, UpdateRow, DeleteRow, ReplBegin, ReplEnd, Error

	SlotTables
	Count, Item
	
	

	SfxBoard
	SlotID, […]
	Load, Add, Change, Delete
	

	SfxSecurity
	SlotID, […]
	Load, Add, Change, Delete, GetBoard
	

	SfxOrder
	RepoOrderValue, […]
	Load, Add, Delete, Activate, MoveOrders
	

	SfxTrade
	SlotID, […]
	
	

	SfxFirm
	SlotID, […]
	Load, Add, Change, Delete
	

	SfxClient
	SlotID, Increment, […]
	Load, Add, Change, ChangeLimits, Delete, GetFirm, GetPositions
	

	SfxPositions
	SlotID, Increment, […]
	Load, Add, Change, Delete
	

	SfxIndex
	SlotID, […]
	Load
	

	SfxMessage
	SlotID, […]
	Load, Send, Reply, Delete
	

	SfxNews
	[…]
	Load, Add, Change, Delete
	


Существуют два варианта компиляции COM-сервера: однопотоковый (версии 3.1.xxx.xxx) и многопотоковый (версии 3.2.xxx.xxx и 4.0.xxx.xxx). В однопотоковом COM-сервере все объекты создаются в одном главном потоке, в котором также производится обмен данными с торговым сервером. В многопотоковом варианте COM-объекты могут создаваться в разных потоках. Кроме того, обмен данными с торговым сервером в этом варианте производится в отдельных потоках, создаваемых для каждого установленного соединения. 
В данном документе описания элементы COM-объектов имеют заголовки, в которым присутствует имя элемента (слева) и имя интерфейса (справа), к которому этот элемент относится. Кроме того, элементы, доступные только через TEAdmin.exe, отмечены символом +.

3. Установка в системе

Для работы с COM-объектами необходимо зарегистрировать библиотеку TEClientLib с помощью команды TEAdmin.exe /RegServer или TEClient.exe /RegServer на серверной и клиентских машинах. После это достаточно запустить TEAdmin.exe или TEClient.exe на серверной машине как обычное приложение. Для более надежной репликации таблиц ТRADES, ALL_TRADES и NEWS рекомендуется отключить их буферизацию в настройках COM-сервера (View ( Options… ( Monitor ( <таблица> buffering).

4. Использование библиотеки TEClient
4.1. Visual C++
Для использования в библиотеки в приложениях, написанных на VC++, необходимо в начале текста программы добавить строку:

#import "TEClient.tlb" named_guids

4.2. Visual Basic

Для использования библиотеки в приложениях, написанных на VB, необходимо с помощью команды Add Reference добавить ссылку на библиотеку TEClient, выбрав в закладке COM строку TEClient 1.0 Type Library.
4.3. Delphi

Для работы с библиотекой в среде разработки Delphi (5, 6, 7…) следует выбрать Project ( Import Type Library главного меню, а затем из списка доступных библиотек типов выбрать TEClient 1.0 Type Library, убрать отметку из опции Generate Component Wrapper и нажать кнопку Create Unit. Это приведет к созданию файла TEClientLib_TLB.PAS, содержащего интерфейс библиотеки TEClient. После чего необходимо добавить ссылку на этот файл в предложении Uses главного модуля проекта.

5. Стандартные объекты библиотеки TEClient
5.1. SlotFace

Интерфейс: ISlotFace.
Через объект SlotFace обеспечивается доступ к объектам COM-сервера как в виде дерева SlotFace ( Slots ( Slot ( SlotTables ( SlotTable, так и в одноуровневом режиме, в котором все необходимые свойства и методы присутствуют в объекте SlotFace.

5.1.1. Свойства

slots
ISlotFace

Idispatch* slots

Указатель на список объектов типа Slot.

OpenID
ISlotFace

[out] LONG OpenID

Идентификатор объекта SlotFace. Можно использовать в фильтрации событий от разных объектов.

MaxSlotID
ISlotFace

[out] LONG MaxSlotID

Максимальный номер слота. Нумерация слотов начинается с 0.

Caption
ISlotFace
[in,out] BSTR Caption([in] LONG SlotID)
Наименование слота.

SlotID – здесь и далее в описании номер слота, принимающий значение в диапазоне от 0 до MaxSlotID.

Server
ISlotFace

[in,out] BSTR Server([in] LONG SlotID)

Имя торгового сервера, с которым устанавливается соединение с помощью метода Connect. 

Login
ISlotFace

[in,out] BSTR Login([in] LONG SlotID)

Имя пользователя, зарегистрированного в торговой системе Alor-Trade.

SessionID
ISlotFace

[out] LONG Session([in] LONG SlotID)
Идентификатор торговой сессии. 

BrokerRef
ISlotFace

[out] BSTR BrokerRef([in] LONG SlotID)
Ссылка, используемая в операциях пользователя, зарегистрированного в торговой системе Alor-Trade. 

Protected
ISlotFace

[in,out] VARIANT_BOOL Protected([in] LONG SlotID)

Режим защищенного соединения с торговым сервером 

KeyName
ISlotFace

[in,out] BSTR KeyName([in] LONG SlotID)
Имя ключа, используемого в режиме защищенного соединения.
State
ISlotFace

[out] BSTR State([in] LONG SlotID)

Состояние соединения с торговым сервером.
AllFieldNames
ISlotFace

[out] BSTR AllFieldNames([in] LONG SlotID)
Имена всех доступных полей слота.

FieldNames
ISlotFace

[in,out] BSTR FieldNames([in] LONG SlotID)
Имена запрашиваемых полей или символ «*» для получения всех полей. Регистр не имеет значения. Используется при передаче данным по событию Update.

UID
ISlotFace
[out] LONG UID([in] LONG SlotID)

Номер изменения текущего состояния слота.
Tables
ISlotFace

[out] Idispatch* tables([in] LONG SlotID)
Указатель на список таблиц (объектов типа Table), доступных в слоте.

TerminalVersion
ISlotFace
[out] BSTR TerminalVersion
Версия терминала (COM-сервера), через который осуществляется доступ к объектам.
ServerVersion
ISlotFace

[out] BSTR ServerVersion([in] LONG SlotID)
Версия торгового сервера, с которым установлено соединение.

ServerType
ISlotFace

[out] BSTR ServerType([in] LONG SlotID)

Тип торгового сервера, с которым установлено соединение с помощью метода Connect. (См. Типы серверов.)
Timer1
ISlotFace

[in,out] LONG Timer1([in] LONG SlotID)

Значение таймера частого обновления (Fast Refresh) в миллисекундах.
Timer2
ISlotFace

[in,out] LONG Timer2([in] LONG SlotID)

Значение таймера обновления (Refresh) в миллисекундах.

NoResponseTimeout
ISlotFace

[in,out] LONG NoResponseTimeout([in] LONG SlotID)

Максимальное время ожидания ответа от сервера (в секундах), по истечении которого производится принудительное восстановление сокетного соединения. Нулевое значение этого свойства соответствует бесконечному времени ожидания.
AppVisible
ISlotFace

[in,out] VARIANT_BOOL AppVisible
Состояние видимости всего приложения COM-сервера.

SlotVisible
ISlotFace

[in,out] VARIANT_BOOL SlotVisible([in] LONG SlotID)

Состояние видимости таблиц слота с номером SlotID.

TableCode
ISlotFace

[out] LONG TableCode([in] LONG SlotID, [in] LONG TableID)

Код таблицы. Здесь и далее TableID является идентификатором таблицы, полученным в результате выполнения метода OpenTable.

TableName
ISlotFace

[out] BSTR TableName([in] LONG SlotID, [in] LONG TableID)

Имя таблицы.

TableParams
ISlotFace

[out] BSTR TableParams([in] LONG SlotID, [in] LONG TableID)

Параметры таблицы.

AllTableFieldNames
ISlotFace

[out] BSTR AllTableFieldNames([in] LONG SlotID, [in] LONG TableID)
Имена всех доступных полей таблицы.

TableFieldNames
ISlotFace

[in,out] BSTR TableFieldNames([in] LONG SlotID, [in] LONG TableID)
Имена запрашиваемых полей или символ «*» для получения всех полей. Регистр не имеет значения. Используется при передаче данным по событиям AddRow и UpdateRow.

UseSfx
ISlotFace

[in,out] VARIANT_BOOL UseSfx([in] LONG SlotID, [in] LONG TableID)
Флаг, задающий режим передачи данных через события AddRow и UpdateRow. Если значение этого флага равно TRUE, то данные передаются как SFX-объекты. Если флаг не установлен (его значение равно FALSE, и является значением по умолчанию при создании объекта SlotTable), то данные передаются в виде массива полей.
5.1.2. Методы

GetSlot
ISlotFace

VARIANT* GetSlot([in] LONG SlotID);

Назначение

Возвращает указатель на объект типа Slot. Аргумент SlotID задает номер слота. Допустимый номер слота находится в диапазоне от 0 до MaxSlotID. Метод может быть использован как альтернатива slots.Item(SlotID+1).

SelectTimer
ISlotFace

LONG SelectTimer([in] LONG SlotID, [in] LONG TimerID);

Назначение

Выбирает таймер обновления для слота с номером SlotID. Аргумент TimerID задает номер таймера: 1 – Timer1 (устанавливается режим Fast Refresh), 2 – Timer2 (устанавливается режим Refresh),  0 – таймер выключается (устанавливается режим No Refresh).

Возвращаемое значение

Возвращает код выполнения операции выбора таймера. В случае успешного выбора возвращаемое значение равно SFE_OK. Если задаваемый номер таймера имеет недопустимое значение, возвращается код ошибки SFE_WRONGTIMERID.

SetAppVisible
ISlotFace

LONG SetAppVisible(
    [in, defaultvalue(TRUE)] VARIANT_BOOL Visible
);

Назначение

Устанавливает видимость (аргумент Visible) приложения COM-сервера.

Возвращаемое значение

Возвращает SFE_OK.

SetSlotVisible
ISlotFace

LONG SetSlotVisible(
    [in] LONG SlotID, 
    [in, defaultvalue(TRUE)] VARIANT_BOOL Visible
);

Назначение

Устанавливает видимость (аргумент Visible) открытых таблиц слота с номером. SlotID.

Возвращаемое значение

Возвращает код выполнения операции. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID.

Open
ISlotFace

LONG Open([in] LONG SlotID);

Назначение

Открывает доступ к слоту. Аргумент SlotID задает номер слота.

Возвращаемое значение

Возвращает код выполнения операции открытия слота. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID.

Close
ISlotFace

LONG Close([in] LONG SlotID);

Назначение

Закрывает доступ к слоту. Аргумент OpenID задает номер открытия слота, полученный при использовании метода Open.

Возвращаемое значение

Возвращает код выполнения операции закрытия слота. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID.

Connect
ISlotFace
LONG Connect(
    [in] LONG SlotID, 
    [in] BSTR Server, 
    [in] BSTR Login, 
    [in] BSTR Password, 
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Устанавливает соединение с торговым сервером. Имя сервера Server задается в формате <Server Name>[:<Port>][,<Key Name>]. Примеры имен сервера: 

my_server

123.45.67.189
123.45.67.190:7800,my_key

my_server.com,another_key

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_HASHPASSWORD, SFE_ALREADYCONNECTED. Для проверки успешности соединения необходимо дождаться прихода события Connected (соединение с торговым сервером установлено).
Disconnect
ISlotFace
LONG Disconnect([in] LONG SlotID, [out] BSTR* pResultMsg);

Назначение
Разрывает установленное ранее соединение.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID. Для проверки успешности разрыва соединения необходимо дождаться прихода события Disconnected (соединение с торговым сервером разорвано).
OpenTable
ISlotFace

LONG OpenTable(
    [in] LONG SlotID, 
    [in] BSTR Name, 
    [in, defaultvalue("")] BSTR Params, 
    [in, defaultvalue(0)] LONG ExtTableID, 
    [in, defaultvalue(FALSE)] VARIANT_BOOL UseSfx
);

Назначение

Открывает доступ к таблице. Аргумент SlotID задает порядковый номер слота, в котором открывается таблица. Аргументы Params, ExtTableID и UseSfx являются необязательными и по умолчанию принимают значения "" (пустая строка), 0 и FALSE соответственно. Если значение аргумента ExtTableID отлично от нуля, то оно приравнивается возвращаемому значению TableID. При этом необходимо обеспечить уникальность значений ExtTableID во избежание конфликтов при получении событий от разных таблиц. При нулевом значении ExtTableID возвращаемое значение генерируется COM-сервером. Параметр UseSfx определяет режим передачи данных по событиям AddRow и UpdateRow.

Возвращаемое значение

Возвращает идентификатор открытия таблицы TableID, который в дальнейшем может использоваться для обращения к уже открытой таблице. Успешным является ненулевое значение этого идентификатора.

OpenTableEx
ISlotFace

LONG OpenTableEx(
    [in] LONG SlotID, 
    [in] BSTR Name, 
    [in, defaultvalue(“”)] BSTR Params, 
    [in, defaultvalue(0)] LONG ExtTableID, 
    [in, defaultvalue(0)] LONG Flags
);

Назначение

Открывает доступ к таблице. Аргумент SlotID задает порядковый номер слота, в котором открывается таблица. Аргументы Params, ExtTableID и Flags являются необязательными и по умолчанию принимают значения “”, 0. Если значение аргумента ExtTableID отлично от нуля, то оно приравнивается возвращаемому значению TableID. При этом необходимо обеспечить уникальность значений ExtTableID во избежание конфликтов при получении событий от разных таблиц. При нулевом значении ExtTableID возвращаемое значение генерируется COM-сервером. Параметр Flags используется как массив битов и определяет режимы работы с таблицей: TF::USE_SFX и TF::FREE_REPLICATION.

Возвращаемое значение

Возвращает идентификатор открытия таблицы TableID, который в дальнейшем может использоваться для обращения к уже открытой таблице. Успешным является ненулевое значение этого идентификатора.

CloseTable
ISlotFace
LONG CloseTable(([in] LONG SlotID, [in] LONG TableID);

Назначение

Закрывает доступ к ранее открытой таблице. Аргумент OpenID задает код открытия таблицы, полученный при использовании метода Open.

Возвращаемое значение

Возвращает код выполнения операции закрытия. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_WRONGTABLEID.

ActivateTable
ISlotFace

LONG ActivateTable(
    [in] LONG SlotID, 
    [in] BSTR Name, 
    [in, defaultvalue(””)] BSTR Params
);

Назначение

Активизирует таблицу на COM-сервере, т.е. подключает ее к потоку данных, поступающих из торговой системы. Аргумент SlotID задает порядковый номер слота, в котором активизируется таблица. Аргумент Params является необязательными и по умолчанию принимает значение “”. 
Возвращаемое значение

Возвращает код выполнения активизации таблицы. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_SLOTNOTOPENED, SFE_SLOTNOTCONNECTED, SFE_TABLEALREADYACTIVATED, SFE_WRONGSECURITY, SFE_TABLENOTFOUND.

DeactivateTable
ISlotFace

LONG DeactivateTable(
    [in] LONG SlotID, 
    [in] BSTR Name, 
    [in, defaultvalue(””)] BSTR Params
);

Назначение

Осуществляет попытку отключения таблицы от потока данных, поступающих из торговой системы. Аргумент SlotID задает порядковый номер слота, в котором отключается таблица. Аргумент Params является необязательными и по умолчанию принимает значение “”. Таблицы, имеющие признак S (System) и не имеющие признака R (Removable), не могут быть отключены от потока (см. В разделе SlotTable).

Возвращаемое значение

Возвращает код выполнения активизации таблицы. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_SLOTNOTOPENED, SFE_SLOTNOTCONNECTED, SFE_TABLENOTACTIVATED, SFE_WRONGSECURITY, SFE_TABLENOTFOUND.

AddOrder
ISlotFace
LONG AddOrder(
    [in] LONG SlotID, 
    [in] BSTR Account, 
    [in] BSTR BuySell, 
    [in] BSTR MktLimit, 
    [in] BSTR SplitFlag, 
    [in] BSTR ImmCancel, 
    [in] BSTR EnterType, 
    [in] BSTR SecBoard, 
    [in] BSTR SecCode, 
    [in] BSTR IssueCode, 
    [in] DOUBLE Price, 
    [in] LONG Amount, 
    [in] BSTR BrokerRef, 
    [in] BSTR ExtRef, 
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Отправляет заявку на торговый сервер.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_WRONGACCOUNTID, SFE_WRONGSECURITY, SFE_WRONGBUYSELL, SFE_WRONGMKTLIMIT, SFE_WRONGSPLITFLAG, SFE_WRONGIMMCANCEL, SFE_WRONGENTERTYPE, MTE_<error>.
DeleteOrder
ISlotFace
LONG DeleteOrder(
    [in] LONG SlotID, 
    [in] LONG OrderNo, 
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Удаляет заявку с заданным номером.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, MTE_<error>.
AddNews
+ ISlotFace
LONG AddNews(
    [in] LONG SlotID, 
    [in] BSTR ContentType, 
    [in] BSTR Source, 
    [in] BSTR Subject, 
    [in] BSTR Body, 
    [out] LONG* pNewsNo, 
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Добавляет новость в список новостей на торговом сервере.

Возвращаемые значения

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED, MTE_<error>. Через аргумент pNewsNo передается номер новости (генерируется счетчиком новостей на торговом сервере).

ChangeNews
+ ISlotFace
LONG ChangeNews(
    [in] LONG SlotID, 
    [in] LONG NewsNo, 
    [in] BSTR ContentType, 
    [in] BSTR Source, 
    [in] BSTR Subject, 
    [in] BSTR Body, 
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Изменяет новость с заданным номером на торговом сервере.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED, MTE_<error>.
DeleteNews
+ ISlotFace
LONG DeleteNews(
    [in] LONG SlotID, 
    [in] LONG NewsNo, 
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Удаляет новость с заданным номером из списка новостей на торговом сервере.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED, MTE_<error>.

CloseApp
ISlotFace
VOID CloseApp();

Назначение

Закрывает приложение COM-сервера. При этом ожидаются закрытия таблиц, после чего разрываются все установленные соединения.

QuitApp
ISlotFace
VOID QuitApp();

Назначение

Закрывает приложение COM-сервера без учета его текущего состояния. Никаких ожиданий при не производится. Возможны ситуации GPF и зависания приложения.

5.1.3. События

Интерфейс: _ISlotFaceEvents.

Ping
_ISlotFaceEvents

void Ping(LONG OpenID, LONG SlotID);

Контрольное сообщение, приходящее 1 раз в секунду при отсутствии других сообщений. Это сообщение начинает приходить после успешного соединения с торговым сервером.
Opened
_ISlotFaceEvents

void Opened(LONG OpenID, LONG SlotID);

Слот с номером SlotID открыт для доступа.

Closed
_ISlotFaceEvents

void Closed(LONG OpenID, LONG SlotID);
Слот с номером SlotID закрыт для доступа.

PropertyChanged
_ISlotFaceEvents

void PropertyChanged(LONG OpenID, LONG SlotID, BSTR PropertyName, VARIANT NewValue);

Изменилось свойство объекта SlotFace. PropertyName – имя изменившегося свойства, NewValue – новое значение измененного свойства.
Connected
_ISlotFaceEvents

void Connected(LONG OpenID, LONG SlotID, LONG ResultCode, BSTR ResultMsg);

Соединение с торговым сервером установлено, если значение ResultCode равно 0. Ненулевое значение ResultCode передается при неудачной попытке установить соединение. 

Disconnected
_ISlotFaceEvents
void Disconnected(LONG OpenID, LONG SlotID, LONG ResultCode, BSTR ResultMsg);
Соединение с торговым сервером разорвано. Разрыв соединения считается успешным, если значение ResultCode равно 0. В противном случае ResultCode передает код ошибки.

Synchronized
_ISlotFaceEvents
void Synchronized(LONG OpenID, LONG SlotID);

Слот с номером SlotID синхронизирован  с торговым сервером. Это означает, что успешно загружены все системные таблицы слота.
Format
_ISlotFaceEvents

void Format(LONG OpenID, LONG SlotID, VARIANT Fields);

Сообщение о формате получаемых данных. Форматы полей передаются через аргумент Fields.

Update
_ISlotFaceEvents

void Update(LONG OpenID, LONG SlotID, VARIANT Fields);

Обновлены поля слота. Новые значения полей передаются через аргумент Fields.
Error
_ISlotFaceEvents

void Error(LONG OpenID, LONG SlotID, LONG Code, BSTR Description);

Произошла ошибка с кодом Code (см. Коды ошибок) в слоте с номером SlotID. Текстовое описание ошибки передается в аргументе Description.

TableOpened
_ISlotFaceEvents

void TableOpened(LONG OpenID, LONG SlotID, LONG TableID);

Таблица с идентификатором TableID открыта для дальнейшей работы с ней. 

TableClosed
_ISlotFaceEvents

void TableClosed(LONG OpenID, LONG SlotID, LONG TableID);
Таблица с идентификатором TableID закрыта.

TablePropertyChanged
_ISlotFaceEvents

void TablePropertyChanged(
     LONG OpenID, 
     LONG SlotID, 
     LONG TableID, 
     BSTR PropertyName, 
     VARIANT NewValue
);

Изменилось свойство таблицы с идентификатором TableID. PropertyName – имя изменившегося свойства,  NewValue – новое значение этого свойства.

TableFormat
_ISlotFaceEvents

void TableFormat(LONG OpenID, LONG SlotID, LONG TableID, VARIANT Names, VARIANT Formats);

Сообщение о формате получаемых данных.

Аргументы:

Names – содержит имена полей.
Formats – содержит форматы полей.
ClearTable
_ISlotFaceEvents

void ClearTable(LONG OpenID, LONG SlotID, LONG TableID);

Произведена очистка всей таблицы.

AddRow
_ISlotFaceEvents
void AddRow(LONG OpenID, LONG SlotID, LONG TableID, LONG RowID, VARIANT Fields);

Получена новая строка таблицы.

Аргументы:

TableID – идентификатор таблицы;
RowID – идентификатор строки (соответствует полю ID таблиц);

Fields – содержит значения полей.
UpdateRow
_ISlotFaceEvents

void UpdateRow(LONG OpenID, LONG SlotID, LONG TableID, LONG RowID, VARIANT Fields);

Обновлена строка таблицы.

Аргументы:

TableID – идентификатор таблицы;
RowID – идентификатор строки (соответствует полю ID таблиц);

Fields – содержит новые значения полей.
DeleteRow
_ISlotFaceEvents

void DeleteRow(LONG OpenID, LONG SlotID, LONG TableID, LONG RowID);

Удалена строка из таблицы. 

Аргументы:

TableID – идентификатор таблицы;
RowID – идентификатор строки (соответствует полю ID таблиц);

ReplBegin
_ISlotFaceEvents
void ReplBegin(LONG OpenID, LONG SlotID, LONG TableID);

Начало репликации таблицы.

ReplEnd
_ISlotFaceEvents

void ReplEnd(LONG OpenID, LONG SlotID, LONG TableID);

Окончание репликации таблицы.

TableError
_ISlotFaceEvents

void Error(LONG OpenID, LONG SlotID, LONG TableID, LONG Code, BSTR Description);

Произошла ошибка при работе с таблицей.

Аргументы:

TableID – идентификатор таблицы;

Code – код ошибки (см. Коды ошибок);

Description – описание ошибки.

5.2. Slot

Интерфейс: ISlot. Используется для установления соединения с торговым сервером, а также для доступа к внутренним объектам слота (таблицам, командам).
5.2.1. Свойства

ID
ISlot
[out] LONG ID

Номер слота.. Нумерация слотов начинается с 0.

Caption
ISlot
[in,out] BSTR Caption

Наименование слота.
Server
ISlot
[in,out] BSTR Server

Имя торгового сервера, с которым устанавливается соединение с помощью метода Connect. 

Login
ISlot
[in,out] BSTR Login

Имя пользователя, зарегистрированного в торговой системе Alor-Trade. 

SessionID
ISlot
[out] LONG SessionID

Идентификатор торговой сессии. 

BrokerRef
ISlot
[out] BSTR BrokerRef
Ссылка, используемая в операциях пользователя, зарегистрированного в торговой системе Alor-Trade. 

Protected
ISlot
[in,out] VARIANT_BOOL Protected

Режим защищенного соединения с торговым сервером. 

KeyName
ISlot
[in,out] BSTR KeyName

Имя ключа, используемого в режиме защищенного соединения.
State
ISlot
[out] BSTR State
Состояние соединения с торговым сервером.
AllFieldNames
ISlot
[out] BSTR AllFieldNames
Имена всех доступных полей слота.

FieldNames
ISlot
[in,out] BSTR FieldNames

Имена запрашиваемых полей или символ «*» для получения всех полей. Регистр не имеет значения. Используется при передаче данным по событию Update.

UID
ISlot
[out] LONG UID
Номер изменения текущего состояния слота.
Tables
ISlot
[out] Idispatch* tables
Указатель на список таблиц (объектов типа SlotTable), доступных в слоте.

ServerVersion
ISlot
[out] BSTR ServerVersion
Версия торгового сервера, с которым установлено соединение.

ServerType
ISlot
[out] BSTR ServerType
Тип торгового сервера, с которым установлено соединение с помощью метода Connect. (См. Типы серверов.)
Timer1
ISlot
[in,out] LONG Timer1

Значение таймера частого обновления (Fast Refresh) в миллисекундах.
Timer2
ISlot
[in,out] LONG Timer2

Значение таймера обновления (Refresh) в миллисекундах.

NoResponseTimeout
ISlot
[in,out] LONG NoResponseTimeout

Максимальное время ожидания ответа от сервера (в секундах), по истечении которого производится принудительное восстановление сокетного соединения. Нулевое значение этого свойства соответствует бесконечному времени ожидания.
Visible
ISlot
[in,out] VARIANT_BOOL Visible
Состояние видимости таблиц слота.

5.2.2. Методы

Open
ISlot
LONG Open([in] LONG ID);

Назначение

Открывает доступ к слоту. Аргумент ID задает порядковый номер слота.

Возвращаемое значение

Возвращает уникальный номер открытия слота. Может в дальнейшем использоваться для обращения к уже открытому слоту.

Close
ISlot
SCODE Close([in] LONG OpenID);

Назначение

Закрывает доступ к слоту. Аргумент OpenID задает номер открытия слота, полученный при использовании метода Open.

Возвращаемое значение

Возвращает код выполнения операции закрытия слота. В случае успешного закрытия возвращаемое значение равно S_OK.

Connect
ISlot
LONG Connect(
    [in] BSTR Server, 
    [in] BSTR Login, 
    [in] BSTR Password, 
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Устанавливает соединение с торговым сервером. Имя сервера Server задается в формате <Server Name>[:<Port>][,<Key Name>]. Примеры имен сервера: 

my_server

123.45.67.189
123.45.67.190:7800,my_key

my_server.com,another_key

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Для проверки успешности соединения необходимо дождаться прихода события Connected (соединение с торговым сервером установлено).
Disconnect
ISlot
LONG Disconnect([out] BSTR* pResultMsg);

Назначение
Разрывает установленное ранее соединение.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Для проверки успешности разрыва соединения необходимо дождаться прихода события Disconnected (соединение с торговым сервером разорвано).

SelectTimer
ISlot
LONG SelectTimer([in] LONG TimerID);

Назначение

Выбирает таймер обновления. Аргумент TimerID задает номер таймера: 1 – Timer1 (устанавливается режим Fast Refresh), 2 – Timer2 (устанавливается режим Refresh),  0 – таймер выключается (устанавливается режим No Refresh).

Возвращаемое значение

Возвращает код выполнения операции выбора таймера. В случае успешного выбора возвращаемое значение равно SFE_OK. Если задаваемый номер таймера имеет недопустимое значение, возвращается код ошибки SFE_WRONGTIMERID.

SetVisible
ISlot
LONG SetVisible(
    [in, defaultvalue(TRUE)] VARIANT_BOOL Visible
);

Назначение

Устанавливает видимость (аргумент Visible) открытых таблиц слота.

Возвращаемое значение

Возвращает код выполнения операции. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID.
GetCurrentState
ISlot
LONG GetCurrentState();

Назначение

Возвращает код состояния слота. Возможные значения:

	Имя в COM-сервере
	Код *
	Описание

	SS_DISCONNECTED
	0
	Нет соединения с сервером

	SS_CONNECTING

	1
	Производится соединение с сервером

	SS_ENTERING
	2
	Осуществляется вход в торговую систему

	SS_LOADING_MTE
	3
	Производится загрузка MTE-интерфейса

	SS_LOADING_ADMIN
	4
	Производится загрузка ADM-интерфейса

	SS_LOADING_CLIENT
	5
	Производится загрузка CLI-интерфейса

	SS_LOADING_SYSTEM_TABLES
	6
	Производится загрузка системных таблиц

	SS_READY
	7
	Слот готов к операциям в торговой системе

	SS_TRANSACTING
	8
	Производится выполнение операции

	SS_DISCONNECTING
	9
	Производится отключение от сервера

	SS_CLOSING_SYSTEM_TABLES
	10
	Производится закрытие системных таблиц


* Примечание. Состояние слота следует анализировать, используя имя в COM-сервере, так как код состояния может изменяться в новых версиях библиотеки TEClientLib.
GetTableList
ISlot
VARIANT GetTableList();

Назначение

Возвращает список (с типом VT_SAFEARRAY) имен доступных таблиц слота.
ActivateTable
ISlot
LONG ActivateTable(
    [in] LONG SlotID, 
    [in] BSTR Name, 
    [in, defaultvalue("")] BSTR Params
);

Назначение

Активизирует таблицу на COM-сервере, т.е. подключает ее к потоку данных, поступающих из торговой системы. Аргумент SlotID задает порядковый номер слота, в котором активизируется таблица. Аргумент Params является необязательными и по умолчанию принимает значение "". 
Возвращаемое значение

Возвращает код выполнения активизации таблицы. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_SLOTNOTOPENED, SFE_SLOTNOTCONNECTED, SFE_TABLEALREADYACTIVATED, SFE_WRONGSECURITY, SFE_TABLENOTFOUND.

DeactivateTable
ISlot
LONG DeactivateTable(
    [in] LONG SlotID, 
    [in] BSTR Name, 
    [in, defaultvalue("")] BSTR Params
);

Назначение

Осуществляет попытку отключения таблицы от потока данных, поступающих из торговой системы. Аргумент SlotID задает порядковый номер слота, в котором отключается таблица. Аргумент Params является необязательными и по умолчанию принимает значение "". Таблицы, имеющие признак S (System) и не имеющие признака R (Removable), не могут быть отключены от потока (см. В разделе SlotTable).

Возвращаемое значение

Возвращает код выполнения активизации таблицы. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_SLOTNOTOPENED, SFE_SLOTNOTCONNECTED, SFE_TABLENOTACTIVATED, SFE_WRONGSECURITY, SFE_TABLENOTFOUND.

AddOrder
ISlot
LONG AddOrder(
    [in] BSTR Account, 
    [in] BSTR BuySell, 
    [in] BSTR MktLimit, 
    [in] BSTR SplitFlag, 
    [in] BSTR ImmCancel, 
    [in] BSTR EnterType, 
    [in] BSTR SecBoard, 
    [in] BSTR SecCode, 
    [in] BSTR IssueCode, 
    [in] DOUBLE Price, 
    [in] LONG Amount, 
    [in] BSTR BrokerRef, 
    [in] BSTR ExtRef, 
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Отправляет заявку на торговый сервер.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода.
DeleteOrder
ISlot
LONG DeleteOrder(
    [in] LONG OrderNo, 
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Удаляет заявку с заданным номером.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода.

MoveOrders
ISlot, SfxOrder
LONG MoveOrders(
    [in] LONG Mode,      // Режим: 
                         // 0 – оставить количества в заявках, какие стоят;
                         // 1 – изменить количества в заявках на присланные;
                         // 2 – при несовпадении присланных количеств с текущим
                         // хотя бы в одной заявке – обе их только снять (и не
                         // ставить).
    [in, out] LONG OrderNo1,  // in – номер первой удаляемой заявки;
                              // out – новый номер первой заявки или 0, 
                              // если не поставлена.
    [in] DOUBLE Price1,  // Новое кол-во единиц инструмента для первой заявки. 
    [in] LONG Amount1,   // Новая цена для первой заявки.
    [in] BSTR ExtRef1,   // Новый внешний номер для первой заявки.
    [in, out] LONG OrderNo2,  // in – номер второй удаляемой заявки;
                              // out – новый номер второй заявки или 0, 
                              // если не поставлена.
    [in] DOUBLE Price2,  // Новая цена для второй заявки.
    [in] LONG Amount2,   // Новое кол-во единиц инструмента для второй заявки. 
    [in] BSTR ExtRef2,   // Новый внешний номер для второй заявки.
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Сдвиг одной или двух ранее введенных заявок по их номерам.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода.
GetOrder
ISlot
VARIANT* GetOrder(
    [in] LONG ClientID 
);

Назначение

Возвращает указатель на объект типа SfxOrder (возвращаемое значение pvarOrder с типом VT_DISPATCH) при успешном выполнении метода. В противном случает возвращается NULL. Поиск объекта производится по номеру заявки (OrderNo).

AddStopOrder
ISlot
LONG AddStopOrder(
    [in] BSTR Account, 
    [in] BSTR BuySell, 
    [in] BSTR MktLimit, 
    [in] BSTR SplitFlag, 
    [in] BSTR ImmCancel, 
    [in] BSTR EnterType, 
    [in] BSTR SecBoard, 
    [in] BSTR SecCode, 
    [in] BSTR IssueCode, 
    [in] BSTR StopType, 
    [in] VARIANT EndTime, 
    [in] DOUBLE AlertPrice, 
    [in] DOUBLE Price, 
    [in] LONG Amount, 
    [in] BSTR BrokerRef, 
    [in] BSTR ExtRef, 
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Отправляет стоп-заявку на торговый сервер.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода.

DeleteStopOrder
ISlot
LONG DeleteStopOrder(
    [in] LONG OrderNo, 
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Удаляет стоп-заявку с заданным номером.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода.

ActivateStopOrder
ISlot
LONG ActivateStopOrder(
    [in] LONG OrderNo, 
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Активизирует стоп-заявку с заданным номером.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода.

Примечание

Метод ActivateStopOrder – дополнительная возможность активизировать ранее введенную стоп-заявку принудительно, независимо от состояния рынка. "Активизировать" означает ввести в торговую систему обычную заявку с параметрами, заданными в стоп-заявке. В обычном режиме выставления стоп-заявки (метод AddStopOrder) ничего дополнительно активизировать не нужно – активизация произойдет (или не произойдет) в соответствии параметрами стоп-заявки (покупка/продажа, StopLoss/TakeProfit, AlertPrice) и состоянием рынка.

AddFirm
+ ISlot
LONG AddFirm(
    [in] VARIANT varFirm, 
    [out] LONG* pFirmID,
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Добавляет новую фирму в базу данных. Через входной параметр varFirm (используется тип VT_DISPATCH) передается объект SfxFirm, в котором задаются все необходимые параметры фирмы.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода.

ChangeFirm
+ ISlot
LONG ChangeFirm(
    [in] VARIANT varFirm, 
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Изменяет ранее добавленную фирму в базе данных. Через входной параметр varFirm (используется тип VT_DISPATCH) передается объект SfxFirm, в котором задается новые значения параметров фирмы.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода.

DeleteFirm
+ ISlot
LONG DeleteFirm(
    [in] LONG FirmID, 
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Удаляет ранее добавленную фирму из базы данных. В качестве входного параметра используется только идентификатор фирмы (FirmID).

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода.

GetFirm
ISlot
VARIANT* GetFirm(
    [in] LONG FirmID 
);

Назначение

Возвращает указатель на объект типа SfxFirm (возвращаемое значение pvarFirm с типом VT_DISPATCH) при успешном выполнении метода. В противном случае возвращается NULL. Поиск объекта производится по идентификатору фирмы (FirmID).

AddClient
+ ISlot
LONG AddClient(
    [in] VARIANT varClient, 
    [out] LONG* pClientID,
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Добавляет новую клиентскую учетную запись в базу данных. Через входной параметр varClient (используется тип VT_DISPATCH) передается объект SfxClient, в котором задаются все необходимые параметры учетной записи.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода.

ChangeClient
+ ISlot
LONG ChangeClient(
    [in] VARIANT varClient, 
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Изменяет ранее добавленную клиентскую учетную запись в базе данных. Через входной параметр varClient (используется тип VT_DISPATCH) передается объект SfxClient, в котором задается новые значения параметров учетной записи.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода.

DeleteClient
+ ISlot
LONG DeleteClient(
    [in] LONG ClientID, 
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Удаляет ранее добавленную клиентскую запись из базы данных. В качестве входного параметра используется только идентификатор клиента (ClientID).

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода.

GetClient
+ ISlot
VARIANT* GetClient(
    [in] LONG ClientID 
);

Назначение

Возвращает указатель на объект типа SfxClient (возвращаемое значение pvarClient с типом VT_DISPATCH) при успешном выполнении метода. В противном случае возвращается NULL. Поиск объекта производится по идентификатору клиента (ClientID).

GetClientByLogin
+ ISlot
VARIANT* GetClintByLogin(
    [in] BSTR Login 
);

Назначение

Возвращает указатель на объект типа SfxClient (возвращаемое значение pvarClient с типом VT_DISPATCH) при успешном выполнении метода. В противном случае возвращается NULL. Поиск объекта производится по регистрационному имени клиента (Login).

GetPositions
+ ISlot
VARIANT* GetPositions(
    [in] LONG ClientID, 
    [in] BSTR DepoID, 
    [in] BSTR SecCode 
);

Назначение

Возвращает указатель на объект типа SfxPositions (возвращаемое значение pvarPos с типом VT_DISPATCH) при успешном выполнении метода. В противном случае возвращается NULL. Поиск объекта производится по идентификатору клиента (ClientID) и идентификатору финансового инструмента (SecCode).

AddNews
+ ISlot
LONG AddNews(
    [in] BSTR ContentType, 
    [in] BSTR Source, 
    [in] BSTR Subject, 
    [in] BSTR Body, 
    [out] LONG* pNewsNo, 
    [out] BSTR* pResultMsg, 
);

Назначение

Добавляет новость в список новостей на торговом сервере.

Возвращаемые значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Через аргумент pNewsNo передается номер новости (генерируется счетчиком новостей на торговом сервере).

ChangeNews
+ ISlot
LONG ChangeNews(
    [in] LONG NewsNo, 
    [in] BSTR ContentType, 
    [in] BSTR Source, 
    [in] BSTR Subject, 
    [in] BSTR Body, 
    [out] BSTR* pResultMsg, 
);

Назначение

Изменяет новость с заданным номером на торговом сервере.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода.
DeleteNews
+ ISlot
LONG DeleteNews(
    [in] LONG NewsNo, 
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Удаляет новость с заданным номером из списка новостей на торговом сервере.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода.
GetNews
ISlot
VARIANT* GetNews(
    [in] LONG NewsNo 
);

Назначение

Возвращает указатель на объект типа SfxNews (возвращаемое значение pvarNews с типом VT_DISPATCH) при успешном выполнении метода. В противном случае возвращается NULL. Поиск объекта производится по номеру новости (NewsNo).

5.2.3. События

Интерфейс: _ISlotEvents.

Ping
_ISlotEvents

void Ping(LONG SlotID);

Контрольное сообщение, приходящее 1 раз в секунду при отсутствии других сообщений. Это сообщение начинает приходить после успешного соединения с торговым сервером.
Opened
_ISlotEvents

void Opened(LONG SlotID, LONG OpenID);

Слот с номером SlotID открыт для дальнейшей работы с ним.

Closed
_ISlotEvents

void Closed(LONG SlotID, LONG OpenID);
Слот с номером SlotID закрыт.

PropertyChanged
_ISlotEvents

void PropertyChanged(LONG SlotID, BSTR PropertyName, VARIANT NewValue);

Изменилось свойство объекта Slot. PropertyName – имя изменившегося свойства, NewValue – новое значение измененного свойства.
Connected
_ISlotEvents

void Connected(LONG SlotID, LONG ConnectID);

Соединение с торговым сервером установлено, если значение ConnectID ненулевое. Нулевое значение ConnectID передается при неудачной попытке установить соединение. Здесь и далее в этом разделе: ConnectID – идентификатор соединения.

Disconnected
_ISlotEvents

void Disconnected(LONG SlotID, LONG ConnectID);
Соединение с торговым сервером разорвано.

Synchronized
_ISlotEvents

void Synchronized(LONG SlotID);

Слот с номером SlotID синхронизирован  с торговым сервером. Это означает, что успешно загружены все системные таблицы слота.
Format
_ISlotEvents

void Format(LONG SlotID, LONG OpenID, VARIANT Fields);

Сообщение о формате получаемых данных.

Аргументы:

SlotID – номер слота;

OpenID – идентификатор открытия слота;
Fields – содержит форматы полей.
Update
_ISlotEvents

void Update(LONG SlotID, VARIANT Fields);

Изменены значения полей слота с номером SlotID. Новые значения этих полей передаются в аргументе Fields.
Error
_ISlotEvents

void Error(LONG SlotID, LONG Code, BSTR Description);

Произошла ошибка при работе со слотом.

Аргументы:

SlotID – номер слота;

Code – код ошибки (см. Коды ошибок);

Description – описание ошибки.

Requested
_ISlotEvents

void Requested(LONG SlotID, DOUBLE TimeStamp);

Отправлен запрос на обновление таблиц.

Аргументы:

SlotID – номер слота;

TimeStamp – отметка времени запроса (в секундах).
Replied
_ISlotEvents

void Requested(LONG SlotID, DOUBLE TimeStamp);

Получен пакет обновления таблиц.

Аргументы:

SlotID – номер слота;

TimeStamp – отметка времени получения ответа (в секундах).
Parsed
_ISlotEvents

void Requested(LONG SlotID, DOUBLE TimeStamp);

Произведена обработка полученного пакета обновления таблиц.

Аргументы:

SlotID – номер слота;

TimeStamp – отметка времени завершения обработки пакета (в секундах).
5.3. Slots

Интерфейс: ISlots. Используется для получения списка слотов.
5.3.1. Свойства

Count
ISlots

[out,retval] LONG Count

Количество доступных слотов.

Item
ISlots

[out,retval] VARIANT Item([in] Index)

Выбирается элемент типа Slot с номером Index из списка слотов. Нумерация начинается с 1.

5.4. SlotTable

Интерфейс: ISlotTable.

Используется для доступа к отдельной таблице. В текущей версии COM-сервера доступны следующие таблицы.

	Поле Name
	Код
	Признаки
	Назначение

	TRDACC
	2
	SU
	Таблица торговых счетов

	BOARDS
	14
	SU
	Таблица режимов торгов

	SECURITES
	3
	SU
	Таблица финансовых инструментов

	ORDERS
	4
	SU
	Таблица обычных заявок

	+ NEGDEALS
	20
	U
	Таблица адресных заявок

	STOPORDERS
	107
	U
	Таблица стоп-заявок

	TRADES
	5
	SU
	Таблица своих сделок

	ALL_TRADES
	6
	U
	Таблица всех сделок

	POSITIONS
	10
	RU
	Таблица позиций по деньгам

	HOLDING
	9
	RU
	Таблица позиций по бумагам

	ORDERBOOK
	7
	RU
	Таблица котировок

	INDEXES
	12
	RU
	Таблица фондовых индексов

	MESSAGES
	11
	SU
	Таблица межтерминальных сообщений

	NEWS
	17
	U
	Таблица новостей

	FIRMS
	15
	SU
	Таблица фирм-участников торгов

	+ SVR_FIRMS
	100
	SU
	Таблица групп клиентов (фирм)

	+ SVR_CLIENTS
	101
	SU
	Таблица клиентов

	+ SVR_POSITIONS
	102
	RU
	Таблица общих позиций по бумагам


В таблице использованы следующие обозначения признаков:

S – системная таблица (подключается к потоку сразу при входе в торговую систему);
U – обновляемая таблица (получает данные из потока в ходе сессии);
R – отключаемая таблица (может быть отключена от потока во время сессии).

Для получения доступа к таблице необходимо вызвать метод Open. При успешном выполнении генерируется цепочка событий: Opened, Format, Clear, ReplBegin, [AddRow, … ,] ReplEnd. В случае ошибки генерируется событие Error. Если запрашиваемая таблица предварительно не была активизирована на COM-сервере, активизация производится автоматически. Необходимо также учитывать, что метод Open для объекта SlotTable будет выполнен успешно только после получения события Synchronized от объекта Slot.
Примечания.
1. При открытии таблицы ORDERBOOK с помощью метода Open необходимо задание параметров, содержащих режим торгов (4 символа) и код инструмента (от 1 до 25 символов).

2. При получении данных из таблицы ORDERBOOK необходимо использовать событие Clear для очистки ранее полученного списка. Это событие генерируется каждый раз, когда необходима такая очистка.

5.4.1. Свойства

ID
ISlotTable

[out] LONG ID

Иденификатор таблицы.

Code
ISlotTable

[out] BSTR Code

Код таблицы. 

Name
ISlotTable

[out] BSTR Name

Имя таблицы.

Params
ISlotTable

[out] BSTR Params

Параметры таблицы.

AllFieldNames
ISlotTable

[out] BSTR AllFieldNames

Имена всех доступных полей таблицы.

FieldNames
ISlotTable

[in,out] BSTR FieldNames

Имена запрашиваемых полей или символ «*» для получения всех полей. Регистр не имеет значения. Используется при передаче данным по событию UpdateRow.

UseSfx
ISlotTable
[in,out] VARIANT_BOOL UseSfx
Флаг, задающий режим передачи данных через события AddRow и UpdateRow. Если значение этого флага равно TRUE, то данные передаются как SFX-объекты. Если флаг не установлен (его значение равно FALSE, и является значением по умолчанию при создании объекта SlotTable), то данные передаются в виде массива полей.
5.4.2. Методы

Open
ISlotTable

LONG Open(
    [in] LONG SlotID, 
    [in] BSTR Name, 
    [in, defaultvalue("")] BSTR Params
);

Назначение

Открывает доступ к таблице. Аргумент SlotID задает порядковый номер слота, в котором открывается таблица.

Возвращаемое значение

Возвращает уникальный код открытия таблицы. Может в дальнейшем использоваться для обращения к уже открытой таблице. Успешным является ненулевое значение этого кода.

Close
ISlotTable
SCODE Close([in] LONG OpenID);

Назначение

Закрывает доступ к ранее открытой таблице. Аргумент OpenID задает идентификатор закрываемой таблицы, полученный в методе Open.

Возвращаемое значение

Возвращает код выполнения операции закрытия. В случае успешного закрытия таблицы возвращаемое значение равно S_OK.

Activate
ISlotTable
LONG Activate (
    [in] LONG SlotID, 
    [in] BSTR Name, 
    [in, defaultvalue("")] BSTR Params
);

Назначение

Активизирует таблицу на COM-сервере, т.е. подключает ее к потоку данных, поступающих из торговой системы. Аргумент SlotID задает порядковый номер слота, в котором активизируется таблица. Аргумент Params является необязательными и по умолчанию принимает значение "". 
Возвращаемое значение

Возвращает код выполнения активизации таблицы. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_SLOTNOTOPENED, SFE_SLOTNOTCONNECTED, SFE_TABLEALREADYACTIVATED, SFE_WRONGSECURITY, SFE_TABLENOTFOUND.

Deactivate
ISlotTable

LONG DeactivateTable(
    [in] LONG SlotID, 
    [in] BSTR Name, 
    [in, defaultvalue("")] BSTR Params
);

Назначение

Осуществляет попытку отключения таблицы от потока данных, поступающих из торговой системы. Аргумент SlotID задает порядковый номер слота, в котором отключается таблица. Аргумент Params является необязательными и по умолчанию принимает значение "". Таблицы, имеющие признак S (System) и не имеющие признака R (Removable), не могут быть отключены от потока (см. В разделе SlotTable).

Возвращаемое значение

Возвращает код выполнения активизации таблицы. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_SLOTNOTOPENED, SFE_SLOTNOTCONNECTED, SFE_TABLENOTACTIVATED, SFE_WRONGSECURITY, SFE_TABLENOTFOUND.

OpenOrderbook
ISlotTable

LONG OpenOrderbook(
    [in] LONG SlotID, 
    [in] BSTR SecBoard, 
    [in] BSTR SecCode
);

Назначение

Открывает доступ к таблице котировок. Аргумент SlotID задает порядковый номер слота, в котором открывается таблица. Аргументы SecBoard и SecCode задают идентификатор режима торгов и идентификатор финансового инструмента, соответственно.

Возвращаемое значение

Возвращает уникальный код открытия таблицы котировок. Может в дальнейшем использоваться для обращения к уже открытой таблице. Успешным является ненулевое значение этого кода.

5.4.3. События

Интерфейс: _ISlotTableEvents.

Ping
_ISlotTableEvents

void Ping(LONG OpenID, LONG TableID);

Контрольное сообщение, приходящее 1 раз в секунду при отсутствии других сообщений. Это сообщение начинает приходить после успешного открытия таблицы. В текущей версии сервера это событие не генерируется.

Аргументы:

OpenID – идентификатор таблицы;
TableID – код таблицы.
Opened
_ISlotTableEvents

void Opened(LONG OpenID);

Таблица с идентификатором OpenID открыта для дальнейшей работы с ней. 

Closed
_ISlotTableEvents

void Closed(LONG OpenID);
Таблица с идентификатором OpenID закрыта.

PropertyChanged
_ISlotTableEvents

void PropertyChanged(LONG OpenID, BSTR PropertyName, VARIANT NewValue);

Изменилось свойство объекта SlotTable.

Аргументы:

PropertyName – имя изменившегося свойства;

NewValue – новое значение измененного свойства.
Format
_ISlotTableEvents

void Format(LONG OpenID, VARIANT Names, VARIANT Formats);

Сообщение о формате получаемых данных.

Аргументы:

OpenID – идентификатор таблицы;
Names – содержит имена полей.
Formats – содержит форматы полей.
Clear
_ISlotTableEvents

void Clear(LONG OpenID);

Произведена очистка всей таблицы.

Аргументы:

OpenID – идентификатор таблицы.

AddRow
_ISlotTableEvents
void AddRow(LONG OpenID, LONG RowID, VARIANT Fields);

Получена новая строка таблицы.

Аргументы:

OpenID – идентификатор таблицы;
RowID – идентификатор строки (соответствует полю ID таблиц);

Fields – содержит значения полей.
UpdateRow
_ISlotTableEvents

void UpdateRow(LONG OpenID, LONG RowID, VARIANT Fields);

Обновлена строка таблицы.

Аргументы:

OpenID – идентификатор таблицы;
RowID – идентификатор строки (соответствует полю ID таблиц);

Fields – содержит новые значения полей.
DeleteRow
_ISlotTableEvents

void DeleteRow(LONG OpenID, LONG RowID);

Удалена строка из таблицы. 

Аргументы:

OpenID – идентификатор таблицы;
RowID – идентификатор строки (соответствует полю ID таблиц);

ReplBegin
_ISlotTableEvents
void ReplBegin(LONG OpenID);

Начало репликации таблицы.

Аргументы:

OpenID – идентификатор таблицы.

ReplEnd
_ISlotTableEvents

void ReplEnd(LONG OpenID);

Окончание репликации таблицы.

Аргументы:

OpenID – идентификатор таблицы.

Error
_ISlotTableEvents

void Error(LONG OpenID, LONG Code, BSTR Description);

Произошла ошибка при работе с таблицей.

Аргументы:

OpenID – идентификатор таблицы;

Code – код ошибки (см. Коды ошибок);

Description – описание ошибки.

5.5. SlotTables

Интерфейс: ISlotTables. Используется для получения списка таблиц.
5.5.1. Свойства

Count
ISlotTables

[out,retval] LONG Count

Количество доступных таблиц.

Item
ISlotTables

[out,retval] VARIANT Item([in] Index)

Выбирается элемент типа SlotTable с номером Index из списка таблиц. Нумерация начинается с 1.

6. SFX-объекты

6.1. SfxBoard

Интерфейс: ISfxBoard. Используется для доступа к режимам торгов.

6.1.1. Свойства

SlotID
ISfxBoard

[in,out] LONG SlotID
Определяет номер слота, к которому относится объект.

[…]
ISfxBoard
Остальные свойства объекта SfxBoard полностью соответствуют полям таблицы BOARDS.

6.1.2. Методы

Load
ISfxBoard

LONG* Load();

Назначение

Производит обновление объекта.SfxBoard из потока. Перед выполнением метода должны быть определены поля SlotID и BoardID, являющиеся свойствами объекта SfxBoard.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND.
Пример использования

Visual Basic:

    Dim board As TEClientLib.ISfxBoard

    Dim rc

    board = CreateObject("TEClient.SfxBoard", "MyServer") 'Создание объекта SfxBoard

                                                          'на сервере MyServer
    board.SlotID = 3                'Номер слота

    board.BoardID = "EQBR"          'Код режима торгов
    rc = board.Load()               'Загрузка объекта новыми данными

    '. . . . . . . . 

    board = Nothing                 'Удаление объекта
Add
+ ISfxBoard

LONG Add(
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Добавляет новый режим торгов в базу данных. Все поля добавляемого режима торгов задаются только в свойствах объекта SfxBoard. Ключевым полем является BoardID. Поле MarketID должно содержать строку "FOND".

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED, MTE_<error>.
Change
+ ISfxBoard

LONG Change(
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Изменяет значение полей уже существующего режима торгов. Все поля изменяемого режима торгов задаются только в свойствах объекта SfxBoard. Ключевым полем является BoardID. Поле MarketID должно содержать строку "FOND".
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED, MTE_<error>.
Delete
+ ISfxBoard

LONG Delete(
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Изменяет значение полей уже существующего инструмента. Ключевым полем удаляемого режима торгов является свойство BoardID объекта SfxBoard. Следует учитывать то, что при удалении режима торгов удаляются все инструменты, относящиеся к данному режиму.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED, MTE_<error>.
6.2. SfxSecurity

Интерфейс: ISfxSecurity. Используется для доступа к финансовым инструментам.

6.2.1. Свойства

SlotID
ISfxSecurity

[in,out] LONG SlotID
Определяет номер слота, к которому относится объект.

[…]
ISfxSecurity
Остальные свойства объекта SfxSecurity полностью соответствуют полям таблицы SECURITES.

6.2.2. Методы

Load
ISfxSecurity

LONG* Load();

Назначение

Производит обновление объекта.SfxSecurity из потока. Перед выполнением метода должны быть определены поля SlotID, SecBoard и SecCode, являющиеся свойствами объекта SfxSecurity.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND.
Пример использования

Visual Basic:

    Dim sec As TEClientLib.ISfxSecurity

    Dim rc

    sec = CreateObject("TEClient.SfxSecurity", "MyServer") 'Создание объекта SfxSecurity

                                                           'на сервере MyServer
    sec.SlotID = 3                  'Номер слота

    sec.SecBoard = "EQBR"           'Идентификатор режима торгов
    sec.SecCode = "RAOEES"          'Идентификатор финансового инструмента
    rc = sec.Load()                 'Загрузка объекта новыми данными

    '. . . . . . . . 

    sec = Nothing                   'Удаление объекта
Add
+ ISfxSecurity

LONG Add(
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Добавляет новый инструмент в базу данных. Все поля добавляемого инструмента задаются только в свойствах объекта SfxSecurity. Ключевыми полями являются SecBoard и SecCode. Поле MarketID должно содержать строку "FOND".
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED, MTE_<error>.
Change
+ ISfxSecurity

LONG Change(
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Изменяет значение полей уже существующего инструмента. Все поля изменяемого инструмента задаются только в свойствах объекта SfxSecurity. Ключевыми полями являются SecBoard и SecCode. Поле MarketID должно содержать строку "FOND".
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED, MTE_<error>.
Delete
+ ISfxSecurity

LONG Delete(
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Изменяет значение полей уже существующего инструмента. Ключевыми полями удаляемого инструмента являются свойства SecBoard и SecCode объекта SfxSecurity.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED, MTE_<error>.
GetBoard
ISfxSecurity
VARIANT* GetBoard();

Назначение

Возвращает указатель на объект типа SfxBoard (возвращаемое значение pvarBoard с типом VT_DISPATCH), если инструмент относится к существующему режиму торгов. В противном случае возвращается NULL. Поиск фирмы производится по идентификатору режима торгов (SecBoard), являющемуся свойством объекта SfxSecurity.
6.3. SfxOrder

Интерфейс: ISfxOrder. Используется для выполнения операций с заявками.

6.3.1. Свойства

Все доступные свойства объекта SfxOrder для удобства сведены в одну таблицу. В этой таблице отмечены те свойства, которые относятся к конкретному вызову метода. Режим заявки (обычная, адресная или стоп-заявки) определяется полем OrderMode, по умолчанию принимающим значение "N" (обычная заявка). Поле Status может принимать значение "A" (Accepted). Это означает, что заявка принята торговой системой, но обновление в соответствующей таблице COM-сервера (ORDERS или STOPORDERS) пока не произошло.

	Свойство
	Тип
	Размер поля
	Метод
	Назначение

	
	
	
	Load
	Add
	Change
	Delete
	

	SlotID
	LONG
	4
	+
	+
	+
	+
	Номер слота

	OrderMode
	BSTR
	1
	+
	+
	+
	+
	Режим заявки:

"N" – обычная заявка,

"A" – адресная заявка,

"R" – РЕПО,

"E" – РЕПО модифицированная,

"S" – стоп-заявка

	OrderNo
	LONG
	4
	+
	
	+
	+
	Номер заявки

	Time
	TIME
	8
	
	
	
	
	Время регистрации заявки в торговой системе

	BuySell
	BSTR
	1
	+
	+
	+
	
	Направленность заявки:

"B" – покупка,

"S" – продажа

	MktLimit
	BSTR
	1
	NS
	NS
	NS
	
	Тип заявки:

"M" – рыночная,

"L" – лимитированная

	SplitFlag
	BSTR
	1
	NS
	NS
	NS
	
	Признак расщепления цены:

"S" – по разным ценам,

"O" – по одной цене

	ImmCancel
	BSTR
	1
	NS
	NS
	NS
	
	Условие исполнения:

" " – поставить в очередь,

"N" – немедленно или отклонить,

"W" – снять остаток

	Account
	BSTR
	12
	+
	+
	+
	
	Торговый счет, в счет которого заключена данная сделка

	UserID
	BSTR
	12
	+
	
	
	
	Идентификатор трейдера, подавшего заявку

	FirmID
	BSTR
	12
	+
	
	
	
	Идентификатор фирмы, от имени которой подана заявка

	CpFirmID
	BSTR
	12
	A
	A
	A
	
	Идентификатор фирмы, которой адресована заявка

	CpBrokerRef
	BSTR
	20
	AR
	AR
	AR
	
	Ссылка на контрагента, которому адресована заявка

	SecBoard
	BSTR
	4
	+
	+
	+
	
	Идентификатор режима торгов для финансового инструмента

	SecCode
	BSTR
	25
	+
	+
	+
	
	Идентификатор финансового инструмента

	IssueCode
	BSTR
	12
	R
	R
	R
	
	Код выпуска

	Status
	BSTR
	1
	+
	
	
	
	Состояние заявки:

"A" – принята торговой системой, но пока не обновлена в таблице терминала,

"O" – активная,

"M" – исполнена,

"W" – снята,

"N" – отклонена контрагентом,

"C" – снята торговой системой

	BrokerRef
	BSTR
	20
	+
	+
	+
	
	Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>]

	MatchRef
	BSTR
	10
	A
	A
	A
	
	Текст-связка для однозначного соответствия двух встречных адресных заявок

	EnterType
	BSTR
	1
	N
	N
	N
	
	Признак ввода значения цены:

"P" – цена,

"Y" – доходность,

"W" – средневзвешенная цена

	Period
	BSTR
	1
	+
	
	
	
	Период торгов

	SettleCode
	BSTR
	3
	A
	A
	A
	
	Код расчетов по сделке

	Price
	PRICE
	8
	+
	+
	+
	
	Цена за одну ценную бумагу

	Price2
	PRICE
	8
	
	
	
	
	Цена выкупа второй части РЕПО

	Quantity
	LONG
	4
	+
	+
	+
	
	Количество ценных бумаг, выраженное в лотах

	Balance
	LONG
	4
	+
	
	
	
	Объем неисполненной части заявки, выраженный в лотах

	Value
	PRICE
	8
	+
	
	
	
	Объем заявки (без учета комиссионного сбора Биржи и % дохода), выраженный в руб.

	AccruedInt
	PRICE
	8
	+
	
	
	
	Накопленный купонный доход, рассчитанный для указанного в заявке количества ценных бумаг, выраженный в руб.

	Yield
	FIXED
	8
	+
	
	
	
	Доходность, рассчитанная по цене заявки

	StopType
	BSTR
	1
	S
	S
	S
	
	Тип стоп-заявки:

" " – неактивная,

"В" – буферная,

"L" – Stop-Loss,

"P" – Take-Profit

	AlertPrice
	PRICE
	8
	S
	S
	S
	
	Цена активизации стоп-заявки

	EndTime
	TIME
	8
	S
	S
	S
	
	Время окончания действия стоп-заявки

	ExtRef
	BSTR
	12
	+
	+
	+
	
	Примечание, используемое для обратной связи с внешними системами

	RefundRate
	FIXED
	4
	A
	A
	A
	
	Возмещение, %

	RepoRate
	PRICE
	4
	A
	A
	A
	
	Ставка РЕПО, %

	RepoTerm
	LONG
	4
	A
	A
	A
	
	Срок РЕПО

	RepoOrderValue
	FIXED
	8
	
	A
	
	
	Сумма РЕПО, выраженная в рублях 

	StartDiscount
	PRICE
	4
	A
	A
	A
	
	Начальный дисконт, % 

	LowerDiscount
	PRICE
	4
	A
	A
	A
	
	Нижний предел дисконта, % 

	UpperDiscount
	PRICE
	4
	A
	A
	A
	
	Верхний предел дисконта, % 

	[out] Numbers
	Array
	
	
	+
	
	
	Массив номеров заявок


В таблице использованы обозначения:

+ – все типы заявок;
N – только обычные заявки;
A – только адресные заявки;
S – только стоп-заявки;
R – только в для шлюза RTS.

6.3.2. Методы

Load
ISfxOrder

LONG* Load();

Назначение

Производит обновление объекта SfxOrder из потока. Перед выполнением метода должны быть определены поля SlotID, OrderMode и OrderNo, являющиеся свойствами объекта SfxOrder.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND, SFE_WRONGSECURITY.
Add
ISfxOrder

LONG Add(
    [out] LONG* pOrderNo, **
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Выставляет заявку в торговую систему. Все параметры заявки задаются только в свойствах объекта SfxOrder. 

Для выставления обычной заявки значение свойства OrderMode должно быть равным "N" (устанавливается по умолчанию при создании объекта SfxOrder).  

Для выставления стоп-заявки свойство OrderMode должно иметь значение "S". Кроме того, необходимо задать свойства StopType ("L" для стоп-лосса), AlertPrice и EndTime (может быть пустым для стоп-заявки, живущей только в текущей сессии).

При выставлении заявки через SfxOrder следует явно задавать OrderMode. Это необходимо, если для работы с обычными и стоп-заявками используется один и тот же объект типа SfxOrder
Свойство ExtRef может использоваться в качестве дополнительной информации, передаваемой в заявке. Следует учитывать ограничения для этого свойства в зависимости от типа торгового сервера:

	Сервер
	Макс. Длина поля
	Тип
	Пример

	ATE Server, ATE Server SMALL, ATE Test
	12
	Свободный текстовый
	"abc", "123", "abcdefghijkl", "abc123"

	ATE Server RTS,

ATE Server SPB,

ATE Server SPBO
	12
	Числовой текстовый
	"123", "004294967296"


Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_WRONGACCOUNTID, , SFE_WRONGSECURITY, SFE_WRONGBUYSELL, SFE_WRONGMKTLIMIT, SFE_WRONGSPLITFLAG, SFE_WRONGIMMCANCEL, SFE_WRONGENTERTYPE, SFE_WRONGSTOPTYPE, SFE_METHODNOTIMPLEMENTED.
**Примечание

Выходной параметр pOrderNo используется в качестве указателя на номер введенной заявки. Но эта возможность поддерживается не всеми серверами (если поддерживается, то номер заявки имеет ненулевое положительное значение, в противном случае передается 0). Кроме того, существует возможность получения списка номеров заявок через свойство Numbers, используемое в данном методе как выходной параметр.

Версии серверов, поддерживающих передачу номера заявки:

ATE Server 3.0.130.052,

ATE Server SMALL 3.0.130.052,

ATE Test 3.0.130.050,

ATE Server RTS 3.0.130.050,
ATE Server SPB 3.0.130.060,
ATE Server SPBO 3.0.130.060.
Версии серверов, поддерживающие передачу списка номеров:

ATE Server 3.0.130.052,

ATE Server SMALL 3.0.130.052,

ATE Test 3.0.130.052,

ATE Server RTS 3.0.130.052,
ATE Server SPB 3.0.130.060,
ATE Server SPBO 3.0.130.060.
Пример использования
Visual Basic:

    Dim order As New SfxOrder

    order.SlotID = 3                'Номер слота
    order.Account = "000000000001"  'Номер торгового счета
    order.BrokerRef = "123/"        'Ссылка
    order.SecBoard = "EQBR"         'Идентификатор режима торгов
    order.SecCode = "EESR"          'Идентификатор финансового инструмента
    order.Quantity = 1              'Количество лотов в заявке
    order.Price = 7.5               'Заявляемая цена покупки
    order.BuySell = "B"             'Направление: (B)uy – Покупка
    order.MktLimit = "L"            'Лимитированная заявка
    Dim OrderNo = 0                 'Возвращаемый номер введенной заявки
    Dim ResultMsg                   'Возвращаемое сообщение о результате операции
    Dim rc                          'Код результата операции
    Dim numbers As Array            'Массив номеров заявок
    'Выполняем операцию ввода заявки

    rc = order.Add(OrderNo, ResultMsg) 
    'Если операция выполнена успешно (rc = SFE_OK), но номер заявки нулевой,

    'то в качестве номера заявки выбираем последний элемент массива 

    If rc = SFE_OK And OrderNo = 0 Then

        numbers = order.Numbers

        If Not (numbers Is Nothing) Then

            'Выбираем последний элемент массива номеров

            OrderNo = numbers(numbers.Length – 1)

        End If

    End If

Delete
ISfxOrder

LONG Delete(
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Снимает ранее выставленную заявку с номером OrderNo, который задается в свойствах объекта SfxOrder.
Для снятия обычной заявки значение свойства OrderMode должно быть равным "N" (устанавливается по умолчанию при создании объекта SfxOrder).  Для снятия стоп-заявки свойство OrderMode должно иметь значение "S".

При снятии заявки через SfxOrder следует явно задавать OrderMode. Это необходимо, если для работы с обычными и стоп-заявками используется один и тот же объект типа SfxOrder
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND, SFE_METHODNOTIMPLEMENTED.

Activate
ISfxOrder

LONG Activate(
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Активизирует ранее введенную стоп-заявку на торговом сервере. Единственным параметром является номер стоп-заявки OrderNo, который задается в свойствах объекта SfxOrder.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND, SFE_METHODNOTIMPLEMENTED.
6.4. SfxTrade

Интерфейс: ISfxTrade. Используется для выполнения операций со сделками.

6.4.1. Свойства

SlotID
ISfxTrade

[in,out] LONG SlotID
Определяет номер слота, к которому относится объект.

[…]
ISfxTrade
Остальные свойства объекта SfxTrade полностью соответствуют полям таблицы TRADES.

6.5. SfxFirm

Интерфейс: ISfxFirm. Используется для выполнения операций с группами клиентских учетных записей (фирмами).

6.5.1. Свойства

SlotID
+ ISfxFirm

[in,out] LONG SlotID
Определяет номер слота, к которому относится объект.

[…]
+ ISfxFirm
Остальные свойства объекта SfxFirm полностью соответствуют полям таблицы SVR_FIRMS.

6.5.2. Методы

Load
+ ISfxFirm

LONG* Load();

Назначение

Производит обновление объекта.SfxFirm из потока. Перед выполнением метода должны быть определены поля SlotID и FirmID, являющиеся свойствами объекта SfxFirm.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND.
Add
+ ISfxFirm

LONG Add(
    [out] LONG* pFirmID,
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Добавляет новую фирму в базу данных. Все параметры этой фирмы задаются только в свойствах объекта SfxFirm.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED.
Change
+ ISfxFirm

LONG Change(
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Изменяет ранее добавленную фирмы в базе данных. Все параметры этой фирмы задаются только в свойствах объекта SfxFirm.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED.
Delete
+ ISfxFirm

LONG Delete(
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Удаляет ранее добавленную фирму из базы данных. Из всех свойств объекта SfxFirm в качестве параметров используются только номер слота (SlotID) и идентификатор фирмы (FirmID).

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED.
6.6. SfxClient

Интерфейс: ISfxClient. Используется для выполнения операций с клиентскими учетными записями (аккунтами).

6.6.1. Свойства

SlotID
+ ISfxClient

[in,out] LONG SlotID
Определяет номер слота, к которому относится объект.

Increment
+ ISfxClient

[in,out] DOUBLE Increment
Определяет величину изменения полей OpenBal и CurrentPos при применении методов Change и ChangeLimits.

 […]
+ ISfxClient
Остальные свойства объекта SfxClient полностью соответствуют полям таблицы SVR_CLIENTS.

6.6.2. Методы

Load
+ ISfxClient

LONG* Load();

Назначение

Производит обновление объекта.SfxClient из потока. Перед выполнением метода должны быть определены поля SlotID и ClientID, являющиеся свойствами объекта SfxClient.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND.
Пример использования

Visual Basic:

    Dim client As TEClientLib.ISfxClient

    Dim rc

    client = CreateObject("TEClient.SfxClient", "MyServer") 'Создание объекта SfxClient

                                                            'на сервере MyServer
    client.SlotID = 3               'Номер слота

    client.ClientID = 111           'Идентификатор клиента
    rc = client.Load()              'Загрузка объекта новыми данными

    '. . . . . . . . 

    client = Nothing                'Удаление объекта
Add
+ ISfxClient

LONG Add(
    [out] LONG* pClientID,
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Добавляет новую клиентскую учетную запись в базу данных. Все параметры этой записи задаются только в свойствах объекта SfxClient.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED.
Change
+ ISfxClient

LONG Change([out] BSTR* pResultMsg);

Назначение

Изменяет поля ранее добавленной клиентской учетной записи в базе данных. Параметры этой записи задаются в свойствах объекта SfxClient. Исключение составляют поля OpenBal и CurrentPos. Для их изменения необходимо определить свойство Increment После выполнения метода эти поля изменяются по формулам:


OpenBal = OpenBal + Increment,


CurrentPos = CurrentPos + Increment.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED.

ChangeLimits
+ ISfxClient

LONG ChangeLimits([out] BSTR* pResultMsg);

Назначение

Изменяет поля OpenBal, CurrentPos и Min в клиентской учетной записи. Перед выполнением метода необходимо определить свойства Increment и Min объекта SfxClient. Поля OpenBal и CurrentPos после выполнения метода изменяются по формулам:


OpenBal = OpenBal + Increment,


CurrentPos = CurrentPos + Increment.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED.

Delete
+ ISfxClient
LONG Delete(
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Удаляет ранее добавленную клиентскую запись из базы данных. Из всех свойств объекта SfxClient в качестве параметров используются только номер слота (SlotID) и идентификатор клиента (ClientID).

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED.
GetFirm
+ ISfxClient

VARIANT* GetFirm();

Назначение

Возвращает указатель на объект типа SfxFirm (возвращаемое значение pvarFirm с типом VT_DISPATCH), если клиент привязан к фирме. В противном случае возвращается NULL. Поиск фирмы производится по идентификатору фирмы (FirmID), являющемуся свойством объекта SfxClient. Иными словами, устанавливается принадлежность клиентской учетной записи к группе.

GetPositions
+ ISfxClient
VARIANT* GetPositions(
    [in] BSTR DepoID, 
    [in] BSTR SecCode
);

Назначение

Возвращает указатель на объект типа SfxPositions (возвращаемое значение pvarPos с типом VT_DISPATCH) при успешном выполнении метода. В противном случае возвращается NULL. Поиск объекта производится по идентификатору финансового инструмента (SecCode).

6.7. SfxPositions

Интерфейс: ISfxPositions. Используется для выполнения операций с клиентскими позициями по бумагам.

6.7.1. Свойства

SlotID
+ ISfxPositions

[in,out] LONG SlotID
Определяет номер слота, к которому относится объект.

Increment
+ ISfxPositions

[in,out] DOUBLE Increment
Определяет величину изменения полей OpenBal и CurrentPos при применении метода Change.

 […]
+ ISfxPositions
Остальные свойства объекта SfxPositions полностью соответствуют полям таблицы SVR_POSITIONS.

6.7.2. Методы

Load
+ ISfxPositions

LONG* Load();

Назначение

Производит обновление объекта.SfxPositions из потока. Перед выполнением метода должны быть определены поля SlotID, ClientID и SecCode, являющиеся свойствами объекта SfxPositions.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND.
Пример использования

Visual Basic:

    Dim pos As TEClientLib.ISfxPosisions

    Dim rc

    pos = CreateObject("TEClient.SfxPositions", "MyServer") 'Создание объекта
                                                            'SfxPositions

                                                            'на сервере MyServer

    pos.SlotID = 3                  'Номер слота
    pos.ClientID = 111              'Идентификатор клиента
    pos.SecCode = "RAOEES"          'Идентификатор финансового инструмента
    rc = pos.Load()                 'Загрузка объекта новыми данными

    '. . . . . . . . 

    pos = Nothing                   'Удаление объекта
Add
+ ISfxPositions
LONG Add(
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Добавляет новый клиенту новый инструмент, по которому будут доступны торговые операции. Все параметры этой этого инструмента задаются в свойствах объекта SfxPositions.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED.
Change
+ ISfxPositions
LONG Change(
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Изменяет параметры инструмента, используемого клиентом для торговый операций. Эти параметры задаются в свойствах объекта SfxPositions. Следует отметить, что поля OpenBal и CurrentPos явно не задаются и изменяются прибавлением значения поля Increment:


OpenBal = OpenBal + Increment,


CurrentPos = CurrentPos + Increment.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED.
Delete
+ ISfxPositions
LONG Delete(
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Удаляет ранее добавленный инструмент клиента, что, в свою очередь, запрещает клиенту проведение любых операций по этому инструменту. Из всех свойств объекта SfxPositions в качестве параметров используются только номер слота (SlotID), идентификатор клиента (ClientID) и идентификатор финансового инструмента (SecCode).

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED.
6.8. SfxIndex

Интерфейс: ISfxIndex. Используется для доступа к фондовым индексам.

6.8.1. Свойства

SlotID
ISfxIndex

[in,out] LONG SlotID
Определяет номер слота, к которому относится объект.

[…]
ISfxIndex
Остальные свойства объекта SfxIndex полностью соответствуют полям таблицы INDEXES.

6.8.2. Методы

Load
ISfxIndex

LONG* Load();

Назначение

Производит обновление объекта.SfxIndex из потока. Перед выполнением метода должны быть определены поля SlotID, IndexBoard и IndexCode, являющиеся свойствами объекта SfxIndex.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND.
6.9. SfxMessage

Интерфейс: ISfxMessage. Используется для выполнения операций с межтерминальными сообщениями.

6.9.1. Свойства

SlotID
ISfxMessage

[in,out] LONG SlotID
Определяет номер слота, к которому относится объект.

[…]
ISfxMessage
Остальные свойства объекта SfxMessage полностью соответствуют полям таблицы MESSAGES.

6.9.2. Методы

Load
ISfxMessage

LONG* Load();

Назначение

Производит обновление объекта.SfxMessage из потока. Перед выполнением метода должны быть определены поля SlotID и MessageNo, являющиеся свойствами объекта SfxMessage.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND.
Send
+ ISfxMessage

LONG Send(
    [out] LONG* pMessageNo,
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Отправляет сообщение на сервер. Все параметры сообщения задаются в свойствах объекта SfxMessage. Свойство To задается в виде [<фирма>.]<клиент>, где <фирма> – имя фирмы, <клиент> – регистрационное имя клиента. Имена фирмы и клиента могут принимать значение “*”. В этом случае сообщение адресуется всем фирмам и/или клиентам. Примеры задания свойства To:

vasya – сообщение адресуется клиенту с регистрационным именем vasya;

abc.* – сообщение адресуется всем клиентам фирмы abc;

*.* – сообщение адресуется всем клиентам торговой системы.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_FIRMNOTFOUND, SFE_CLIENTNOTFOUND.
Reply
ISfxMessage

LONG Reply(
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Отправляет ответ на полученное сообщение. Все параметры ответного сообщения задаются в свойствах объекта SfxMessage.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_OBJECTNOTFOUND.
Delete
+ ISfxMessage

LONG Delete(
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Удаляет сообщение на сервере. Номер удаляемого сообщения задается в свойстве MessageNo объекта SfxMessage.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_OBJECTNOTFOUND.
6.10. SfxNews

Интерфейс: ISfxNews. Используется для выполнения операций с новостями.

6.10.1. Свойства

Все доступные свойства объекта SfxNews для удобства сведены в одну таблицу. В этой таблице символом + отмечены те свойства, которые необходимо задавать перед конкретным вызовом метода.

	Свойство
	Тип
	Размер поля
	Метод
	Назначение

	
	
	
	Add
	Change
	Delete
	

	SlotID
	LONG
	4
	+
	+
	+
	Номер слота

	NewsNo
	LONG
	4
	
	+
	+
	Номер новости

	Time
	TIME
	8
	
	
	
	Время регистрации новости на сервере

	ContentType
	BSTR
	128
	+
	+
	
	Тип новости

	Source
	BSTR
	256
	+
	+
	
	Источник новости (агентство новостей)

	Subject
	BSTR
	256
	+
	+
	
	Тема

	Body
	BSTR
	4096
	+
	+
	
	Текст новости


6.10.2. Методы

Load
ISfxNews

LONG* Load();

Назначение

Производит обновление объекта.SfxNews из потока. Перед выполнением метода должны быть определены поля SlotID и NewsNo, являющиеся свойствами объекта SfxNews.
Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND.
Add
+ ISfxNews

LONG Add(
    [out] LONG* pNewsNo,
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Отправляет новость на сервер. Все параметры новости задаются только в свойствах объекта SfxNews.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED.
Change
+ ISfxNews

LONG Change(
    [out] LONG* pNewsNo,
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Изменяет ранее отправленную новость на сервере. Все параметры новости задаются только в свойствах объекта SfxNews.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED.
Delete
+ ISfxNews

LONG Delete(
    [out] BSTR* pResultMsg
);

Назначение

Удаляет ранее отправленную новость на торговом сервере. Единственным параметром является номер новости NewsNo, который задается в свойствах объекта SfxNews.

Возвращаемое значение

Возвращает код результата в зависимости от успешности выполнения метода. Возможные значения: SFE_OK, SFE_WRONGSLOTID, SFE_OBJECTNOTFOUND, SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED, SFE_METHODNOTSUPPORTED.
7. Таблицы COM-сервера

Каждая таблица имеет поле ID, которое является ключевым и может быть использовано для поиска и обновления ранее полученной строки.

Для описания полей таблиц используются следующие типы.

LONG – 32-битный целый.

BOOL – логический тип, производный от LONG.

DOUBLE – 64-битный с плавающей точкой.

BSTR – текстовый (UNICODE).

PRICE – производный тип от DOUBLE. Для корректного отображения полей с этим типом рекомендуется пользоваться значением поля Decimals из таблицы SECURITIES.

FIXED – производный тип от DOUBLE. Число знаков после запятой для этого типа принимается равным 2.

TIME – производный тип от DOUBLE. При передаче используется тип VARIANT, в котором выбирается VT_DATE в случае допустимых даты и времени. Если дата и время недопустимые, то выбирается VT_EMPTY.

7.1. Таблица TRDACC
Таблица содержит информацию о доступных торговых счетах клиента. Каждый торговый счет представлен в таблице одной строкой.

	Поле
	Тип
	Назначение

	ID
	LONG
	Идентификатор строки

	Account
	BSTR
	Номер торгового счета

	Name
	BSTR
	Наименование торгового счета

	Type
	BSTR
	Тип торгового счета

	BankAccount
	BSTR
	Код банковского счета

	DepoAccount
	BSTR
	Код депозитарного счета

	BankCode
	BSTR
	Сокращенное наименование банка

	DepoCode
	BSTR
	Сокращенное наименование депозитария


7.2. Таблица BOARDS
Таблица содержит информацию о режимах торгов. Под режимом понимается набор правил проведения торгов, определяющих допустимые типы заявок, регламент торгов, виды расчетов и пр. Каждый режим представлен в таблице одной строкой.

	Поле
	Тип
	Назначение

	ID
	LONG
	Идентификатор строки

	BoardID
	BSTR
	Идентификатор режима торгов

	BoardName
	BSTR
	Наименование режима

	Status
	BSTR
	Состояние:

"A" – торговые операции разрешены,

"S" – торговые операции запрещены

	MarketID
	BSTR
	Идентификатор рынка, к которому относится данный режим


7.3. Таблица SECURITIES
Таблица содержит текущую биржевую информацию о финансовых инструментах, относящихся к различным режимам торгов. Каждая строка таблицы соответствует уникальной паре <Режим торгов><Код инструмента >.

	Поле
	Тип
	Назначение

	ID
	LONG
	Идентификатор строки

	SecBoard
	BSTR
	Идентификатор режима торгов для финансового инструмента

	SecCode
	BSTR
	Идентификатор финансового инструмента

	SecName
	BSTR
	Наименование финансового инструмента

	ShortName
	BSTR
	Краткое наименование финансового инструмента

	LatName
	BSTR
	Краткое наименование финансового инструмента на английском языке

	Remarks
	BSTR
	Примечания

	MarketCode
	BSTR
	Код рынка на котором торгуется финансовый инструмент

	ConCode
	BSTR
	Код контракта (для фьючерсов и опционов)

	DepoCode
	BSTR
	Код депо

	Description
	BSTR
	Описание финансового инструмента

	Status
	BSTR
	Состояние:

"A" – торговые операции разрешены,

"S" – торговые операции запрещены

	TradingStatus
	BSTR
	Состояние торговой сессии по инструменту:

"N" – недоступно для торгов,

"O" – период открытия,

"C" – торги закрыты,

"F" – период закрытия,

"B" – перерыв,

"T" – торговая сессия

	LotSize
	LONG
	Количество ценных бумаг в одном стандартном лоте

	LotStep
	LONG
	Кратность объема заявки, в лотах (если <= 0, то следует игнорировать это поле)

	MinStep
	PRICE
	Минимально возможная разница между ценами, указанными в заявках на покупку/продажу ценных бумаг

	StepPrice
	PRICE
	Стоимость шага цены

	Decimals
	LONG
	Количество знаков после запятой для полей типа PRICE

	Precision
	LONG
	Разрядность полей типа PRICE

	FaceValue
	PRICE
	Номинальная стоимость одной ценной бумаги, в валюте инструмента

	FaceUnit
	BSTR
	Код валюты, в которой выражен номинал ценной бумаги

	PrevDate
	TIME
	Дата предыдущего торгового дня

	PrevPrice
	PRICE
	Цена последней сделки предыдущего торгового дня

	ClosePrice
	PRICE
	Цена периода закрытия

	CloseYield
	FIXED
	Доходность по цене периода закрытия

	CouponValue
	FIXED
	Величина купона, выраженная в руб.

	CouponPeriod
	LONG
	Длительность купона, выраженная в днях

	NextCoupon
	TIME
	Дата выплаты купона

	IssueSize
	DOUBLE
	Объем обращения

	Repo2Price
	PRICE
	Цена второй части РЕПО

	CurrencyID
	BSTR
	Код сопряженной валюты ценной бумаги

	BuyBackPrice
	PRICE
	Цена оферты

	BuyBackDate
	TIME
	Дата оферты

	AgentID
	BSTR
	Агент по размещению

	QuoteBasis
	BSTR
	Тип цены:

"R" – цена указывается за единицу финансового инструмента,

"A" – цена указывается за номинал финансового инструмента,

"F" – цена указывается в процентах от номинала

	ISIN
	BSTR
	Международный идентификационный код ценной бумаги

	RegNumber
	BSTR
	Номер государственной регистрации

	
	
	

	PrevWaPrice
	PRICE
	Значение оценки предыдущего торгового дня

	YieldAtPrevWaPrice
	FIXED
	Доходность по оценке предыдущего торгового дня

	WaPrice
	PRICE
	Средневзвешенная цена

	YieldAtWaPrice
	FIXED
	Доходность по средневзвешенной цене

	Contracts
	LONG
	Количество заключенных контрактов

	OpenPositions
	LONG
	Количество открытых позиций

	ModTime
	TIME
	Время модификации

	Cancellation
	TIME
	Дата окончания обращения инструмента

	ExecTerm
	TIME
	Дата исполнения контракта

	BuyDeposit
	FIXED
	Гарантийные обязательства покупателя, в рублях

	SellDeposit
	FIXED
	Гарантийные обязательства продавца, в рублях

	OptionType
	BSTR
	Тип опциона:

"C" – Call опцион,

"P" – Put опцион

	OptionStyle
	BSTR
	Разновидность опциона:

"A" – американский опцион,

"E" – европейский опцион

	Strike
	PRICE
	Цена страйк

	FutCode
	BSTR
	Код фьючерсного инструмента

	FutPrice
	PRICE
	Котировка фьючерсного инструмента

	OptPrice
	FIXED
	Расчетная цена опциона, в рублях

	Volatility
	FIXED
	Волатильность финансового инструмента, в %

	HighPriceLimit
	PRICE
	Верхний лимит цены (задается относительно PrevPrice)

	LowPriceLimit
	PRICE
	Нижний лимит цены (задается относительно PrevPrice)

	Type
	BSTR
	Тип финансового инструмента:

"S" – немаржинальные акции,

"M" – маржинальные акции,

"O" – немаржинальные облигации,

"B" – маржинальные облигации

	Bid
	PRICE
	Лучшая котировка на покупку

	BidDepth
	LONG
	Объем заявок на покупку по лучшей котировке, выраженный в единицах ценных бумаг

	BidDepthT
	LONG
	Объем всех заявок на покупку в очереди торговой системы, выраженный в единицах ценных бумаг

	NumBids
	LONG
	Количество заявок на покупку в очереди торговой системы

	HighBid
	PRICE
	Наибольшая цена спроса в течение торговой сессии

	Offer
	PRICE
	Лучшая котировка на продажу

	OfferDepth
	LONG
	Объем заявок на продажу по лучшей котировке, выраженный в единицах ценных бумаг

	OfferDepthT
	LONG
	Объем всех заявок на продажу в очереди торговой системы, выраженный в единицах ценных бумаг

	NumOffers
	LONG
	Количество заявок на продажу в очереди торговой системы

	LowOffer
	PRICE
	Наименьшая цена предложения в течение торговой сессии

	Open
	PRICE
	Цена открытия

	Low
	PRICE
	Минимальное значение цены в текущей сессии

	High
	PRICE
	Максимальное значение цены в текущей сессии

	Last
	PRICE
	Цена последней сделки

	LastChange
	PRICE
	Изменение цены последней сделки по отношению к цене последней сделки предыдущего торгового дня

	Quantity
	LONG
	Количество лотов в последней сделке

	Yield
	FIXED
	Доходность, рассчитанная по цене сделки

	AccruedInt
	PRICE
	Накопленный купонный доход на дату торгов в расчете на одну бумагу, выраженный в руб.

	PrimaryDist
	BSTR
	Индикатор информирующий, что по данному инструменту проводится аукцион ("Y" – да, "N" – нет)

	MatDate
	TIME
	Дата погашения

	Time
	TIME
	Время последней сделки

	NumTrades
	LONG
	Количество сделок за торговый день

	VolToday
	DOUBLE
	Объем совершенных сделок, выраженный в единицах ценных бумаг

	ValToday
	PRICE
	Объем совершенных сделок, выраженный в руб.

	Value
	PRICE
	Объем последней сделки, выраженный в руб.

	PrevMarketPrice
	PRICE
	Рыночная цена предыдущего торгового дня

	MarketPrice
	PRICE
	Рыночная цена по результатам торгов текущего торгового дня

	MarketPrice2
	PRICE
	Рыночная цена 2, рассчитываемая в соответствии с методикой ФСФР

	LegalPrevPrice
	PRICE
	Официальная цена закрытия предыдущего торгового дня

	LegalOpenPrice
	PRICE
	Официальная цена открытия

	LegalCurrentPrice
	PRICE
	Официальная текущая цена

	LegalClosePrice
	PRICE
	Официальная цена закрытия

	Ticker
	BSTR
	Наименование для главного инструмента


7.4. Таблица ORDERS

Таблица содержит информацию о заявках, поданных участником в торговую систему с начала торговой сессии. Каждая заявка представлена в таблице одной строкой.

	Поле
	Тип
	Назначение

	ID
	LONG
	Идентификатор строки

	OrderNo
	LONG
	Идентификационный номер заявки в торговой системе

	Time
	TIME
	Время регистрации заявки в торговой системе

	WithdrawTime
	TIME
	Время снятия (отмены) заявки в торговой системе

	Status
	BSTR
	Текущее состояние заявки:

"A" – принята торговой системой, но пока не обновлена в таблице терминала,

"O" – активная,

"M" – исполнена,

"W" – снята,

"N" – отклонена контрагентом,

"C" – снята торговой системой

	MktLimit
	BSTR
	Тип заявки:

"M" – рыночная,

"L" – лимитированная

	BuySell
	BSTR
	Направленность заявки:

"B" – покупка,

"S" – продажа

	SplitFlag
	BSTR
	Признак расщепления цены:

"S" – по разным ценам,

"O" – по одной цене

	ImmCancel
	BSTR
	Условие исполнения:

" " – поставить в очередь,

"N" – немедленно или отклонить,

"W" – снять остаток

	BrokerRef
	BSTR
	Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>]

	BrokerID
	BSTR
	Код клиента

	UserID
	BSTR
	Идентификатор трейдера, отправившего заявку

	FirmID
	BSTR
	Идентификатор фирмы, от имени которой была отправлена заявка

	Account
	BSTR
	Торговый счет, в счет которого отправлена данная заявка

	SecBoard
	BSTR
	Идентификатор режима торгов для финансового инструмента

	SecCode
	BSTR
	Идентификатор финансового инструмента

	Price
	PRICE
	Цена за одну ценную бумагу

	Price2
	PRICE
	Цена выкупа второй части РЕПО

	Quantity
	LONG
	Количество ценных бумаг, выраженное в лотах

	Balance
	LONG
	Объем неисполненной части заявки, выраженный в лотах

	Value
	PRICE
	Объем заявки (без учета комиссионного сбора Биржи и % дохода), выраженный в руб.

	AccruedInt
	PRICE
	Накопленный купонный доход, рассчитанный для указанного в заявке количества ценных бумаг, выраженный в руб.

	EnterType
	BSTR
	Тип ввода значения цены:

"P" – цена,

"Y" – доходность,

"W" – средневзвешенная цена

	Yield
	FIXED
	Доходность, рассчитанная по цене заявки

	Period
	BSTR
	Период торгов:

"O" – открытие,

"N" – нормальный,

"C" – закрытие

	ExtRef
	BSTR
	Поле-примечание, используемое для обратной связи с внешними системами

	MarketMaker
	BSTR
	Заявка Маркет-Мейкера:

"Y" – да,

"N" – нет


7.5. Таблица NEGDEALS

Таблица содержит информацию об адресных заявках, поданных участником в торговую систему с начала торговой сессии. Каждая заявка представлена в таблице одной строкой.

	Поле
	Тип
	Назначение

	ID
	LONG
	Идентификатор строки

	OrderNo
	LONG
	Идентификационный номер заявки в торговой системе

	Time
	TIME
	Время регистрации заявки в торговой системе

	WithdrawTime
	TIME
	Время снятия (отмены) заявки в торговой системе

	Status
	BSTR
	Текущее состояние заявки:

"A" – принята торговой системой, но пока не обновлена в таблице терминала,

"O" – активная,

"M" – исполнена,

"W" – снята,

"N" – отклонена контрагентом,

"C" – снята торговой системой

	BuySell
	BSTR
	Направленность заявки:

"B" – покупка,

"S" – продажа

	BrokerRef
	BSTR
	Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>]

	CpBrokerRef
	BSTR
	Ссылка типа <счет клиента, которому адресована заявка >[/<субсчет>]

	BrokerID
	BSTR
	Код клиента

	UserID
	BSTR
	Идентификатор трейдера, отправившего заявку

	FirmID
	BSTR
	Идентификатор фирмы, от имени которой была отправлена заявка

	CpFirmID
	BSTR
	Идентификатор фирмы, которой адресована заявка

	Account
	BSTR
	Торговый счет, в счет которого отправлена данная заявка

	SecBoard
	BSTR
	Идентификатор режима торгов для финансового инструмента

	SecCode
	BSTR
	Идентификатор финансового инструмента

	Price
	PRICE
	Цена за одну ценную бумагу

	Price2
	PRICE
	Цена выкупа второй части РЕПО

	Quantity
	LONG
	Количество ценных бумаг, выраженное в лотах

	Value
	PRICE
	Объем заявки, выраженный в руб.

	Yield
	FIXED
	Доходность, рассчитанная по цене заявки

	AccruedInt
	PRICE
	Накопленный купонный доход, рассчитанный для указанного в заявке количества ценных бумаг, выраженный в руб.

	SettleCode
	BSTR
	Код расчетов по сделке

	MatchRef
	BSTR
	Текст-связка для однозначного соответствия двух встречных адресных заявок

	ExtRef
	BSTR
	Поле-примечание, используемое для обратной связи с внешними системами

	RepoRate
	PRICE
	Ставка РЕПО, в %

	RefundRate
	FIXED
	Возмещение, в %

	RepoPriceType
	BSTR
	Тип ввода заявки РЕПО:

"1" – цена 1 + ставка,

"2" – ставка + цена 2,

"3" – цена 1 + цена 2

	RepoValue
	PRICE
	Сумма РЕПО – сумма привлеченных/предоставленных по сделке РЕПО денежных средств, по состоянию на текущую дату

	Repo2Value
	PRICE
	Объем сделки выкупа РЕПО, выраженный в руб.

	RepoTerm
	LONG
	Срок РЕПО в календарных днях

	StartDiscount
	PRICE
	Начальный дисконт, в %

	LowerDiscount
	PRICE
	Нижний предел дисконта, в %

	UpperDiscount
	PRICE
	Верхний предел дисконта, в %

	BlockSecurities
	BSTR
	Признак блокировки финансового инструмента на специальном счете на время операции РЕПО:

"Y" – да,

"N" – нет

	Period
	BSTR
	Период торгов:

"O" – открытие,

"N" – нормальный,

"C" – закрытие


7.6. Таблица STOPORDERS 
Таблица содержит информацию о стоп-заявках, поданных участником в торговую систему. Каждая стоп-заявка представлена в таблице одной строкой.

	Поле
	Тип
	Назначение

	ID
	LONG
	Идентификатор строки

	OrderNo
	LONG
	Номер стоп-заявки

	Time
	TIME
	Время регистрации стоп-заявки в торговой системе

	WithdrawTime
	TIME
	Время снятия (отмены) стоп-заявки в торговой системе

	SecBoard
	BSTR
	Идентификатор режима торгов для финансового инструмента

	SecCode
	BSTR
	Идентификатор финансового инструмента

	BuySell
	BSTR
	Направленность заявки:

"B" – покупка,

"S" – продажа

	MktLimit
	BSTR
	Тип заявки:

"M" – рыночная,

"L" – лимитированная

	SplitFlag
	BSTR
	Признак расщепления цены:

"S" – по разным ценам,

"O" – по одной цене

	ImmCancel
	BSTR
	Условие исполнения:

" " – поставить в очередь,

"N" – немедленно или отклонить,

"W" – снять остаток

	StopType
	BSTR
	Тип стоп-завки:

" " – неактивна,

"L" – Stop-Loss,

"P" – Take-Profit

	EndTime
	TIME
	Время окончания действия стоп-заявки в торговой системе

	AlertPrice
	LONG
	Цена активизации стоп-заявки

	Price
	PRICE
	Цена за одну ценную бумагу

	Quantity
	LONG
	Количество ценных бумаг, выраженное в лотах

	Yield
	FIXED
	Доходность, рассчитанная по цене заявки

	AccruedInt
	PRICE
	Накопленный купонный доход, рассчитанный для указанного в заявке количества ценных бумаг, выраженный в руб.

	Status
	BSTR
	Текущее состояние заявки:

"A" – принята торговой системой, но пока не обновлена в таблице терминала,
"O" или " " – не активизирована, *
"M" – активизирована,

"W" – снята пользователем,

"R" – отклонена,

"E" – снята по времени

	BrokerRef
	BSTR
	Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>]

	BrokerID
	BSTR
	Код клиента

	Account
	BSTR
	Торговый счет, в счет которого отправлена данная заявка

	ExtRef
	BSTR
	Поле-примечание, используемое для обратной связи с внешними системами


* Состояние неактивизированной стоп-заявки в текущих версиях серверов до x.x.xxx.071 передается пробелом.
7.7. Таблица TRADES

Таблица содержит информацию о сделках на покупку/продажу участником с начала торговой сессии. Каждая сделка представлена в таблице одной строкой.

	Поле
	Тип
	Назначение

	ID
	LONG
	Идентификатор строки

	TradeNo
	LONG
	Номер сделки в торговой системе

	OrderNo
	LONG
	Номер заявки, на основании которой заключена сделка

	Time
	TIME
	Время регистрации сделки в торговой системе

	SecBoard
	BSTR
	Идентификатор режима торгов для финансового инструмента

	SecCode
	BSTR
	Идентификатор финансового инструмента

	IssueCode
	BSTR
	Код выпуска ценной бумаги

	BuySell
	BSTR
	Направленность заявки:

"B" – покупка,

"S" – продажа

	Quantity
	LONG
	Объем сделки, выраженный в лотах

	Price
	PRICE
	Цена за одну ценную бумагу

	Value
	PRICE
	Объем сделки, выраженный в руб.

	Yield
	FIXED
	Доходность, рассчитанная по цене сделки

	AccruedInt
	PRICE
	Накопленный купонный доход, рассчитанный в соответствии с количеством ценных бумаг данной сделки, в руб.

	RepoRate
	PRICE
	Ставка РЕПО, в %

	RepoTerm
	LONG
	Срок РЕПО

	StartDiscount
	PRICE
	Начальный дисконт, в %

	Commission
	FIXED
	Объем комиссии по сделке, выраженный в руб.

	Period
	BSTR
	Период торговой сессии, когда была заключена сделка:

"O" – открытие,

"N" – нормальный,

"C" – закрытие

	TradeType
	BSTR
	Тип сделки:

"T" – обычная,

"N" – внебиржевая

	SettleCode
	BSTR
	Код расчетов по сделке

	BrokerRef
	BSTR
	Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>]

	BrokerID
	BSTR
	Код клиента

	UserID
	BSTR
	Идентификатор трейдера, совершившего сделку

	FirmID
	BSTR
	Идентификатор фирмы, от имени которой была совершена сделка

	Account
	BSTR
	Торговый счет, в счет которого заключена данная сделка

	ExtRef
	BSTR
	Поле-примечание, используемое для обратной связи с внешними системами


7.8. Таблица ALL_TRADES

Таблица содержит общую информацию (без указания сторон по сделке) по всем сделкам купли/продажи финансовых инструментов, совершенным в торговой системе с начала торговой сессии.

	Поле
	Тип
	Назначение

	ID
	LONG
	Идентификатор строки

	TradeNo
	LONG
	Номер сделки в торговой системе

	Time
	TIME
	Время регистрации сделки в торговой системе

	SecBoard
	BSTR
	Идентификатор режима торгов для финансового инструмента

	SecCode
	BSTR
	Идентификатор финансового инструмента

	Quantity
	LONG
	Объем сделки, выраженный в лотах

	Price
	PRICE
	Цена за одну ценную бумагу

	Value
	PRICE
	Объем сделки, выраженный в руб.

	Yield
	FIXED
	Доходность, рассчитанная по цене сделки

	AccruedInt
	PRICE
	Накопленный купонный доход, рассчитанный в соответствии с количеством ценных бумаг данной сделки, в руб.

	RepoRate
	PRICE
	Ставка РЕПО, в %

	RepoTerm
	LONG
	Срок РЕПО

	StartDiscount
	PRICE
	Начальный дисконт, в %

	Period
	BSTR
	Период торговой сессии, когда была заключена сделка:

"O" – открытие,

"N" – нормальный,

"C" – закрытие

	TradeType
	BSTR
	Тип сделки:

"T" – обычная,

"N" – внебиржевая

	SettleCode
	BSTR
	Код расчетов по сделке


7.9. Таблица POSITIONS

Таблица содержит информацию о позициях по деньгам. Каждая группа позиций по деньгам представлена в таблице одной строкой.

	Поле
	Тип
	Назначение

	ID
	LONG
	Идентификатор строки

	ClientID
	LONG
	Идентификатор клиента

	Account
	BSTR
	Код торгового счета

	BrokerRef
	BSTR
	Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>]

	OpenBal
	FIXED
	Входящий остаток – остаток денежных средств на счете клиента

	CurrentPos
	FIXED
	Текущий остаток – входящий остаток плюс суммарный объем заключенных клиентом сделок на продажу минус суммарный объем сделок на покупку 

	PlannedPos
	FIXED
	Плановый остаток – текущий остаток по деньгам минус суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок на покупку (CurrentPos - OrderBuy). Объемы заявок рассчитываются с учетом комиссионного сбора и накопленного купонного дохода

	OrderBuy
	FIXED
	Объём активных заявок на покупку – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок на покупку, в руб. Объем заявки в денежном выражении рассчитывается с учетом комиссионного сбора и накопленного купонного дохода

	OrderSell
	FIXED
	Объём активных заявок на продажу – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок на продажу, в руб. Объем заявки в денежном выражении рассчитывается с учетом комиссионного сбора и накопленного купонного дохода

	Netto
	FIXED
	Нетто позиция – текущий остаток плюс объём активных заявок на продажу и минус объём активных заявок на покупку (CurrentPos + OrderSell – OrderBuy)

	Portfolio
	FIXED
	Расчетное значение портфеля по текущему курсу, в руб.

	Value
	FIXED
	Суммарный объем в сделках за текущую торговую сессию, в руб.

	Commission
	FIXED
	Биржевой сбор, в руб.

	Commission2
	FIXED
	Комиссия брокера, в руб.

	PlannedCommission
	FIXED
	Планируемый биржевой сбор (учитываются выставленные заявки), в руб.

	PlannedCommission2
	FIXED
	Планируемая комиссия брокера (учитываются выставленные заявки), в руб.

	Profit
	FIXED
	Доход, в руб.

	Free
	FIXED
	Свободные средства

	FreeForShorting
	FIXED
	Расчетное значение свободных средств для коротких продаж, в руб.

	FreeForMargin
	FIXED
	Расчетное значение свободных средств для покупок маржинальных бумаг, в руб.

	FreeForNonMargin
	FIXED
	Расчетное значение свободных средств для покупок немаржинальных бумаг, в руб.

	MarginLevel
	DOUBLE
	Текущий уровень маржи

	MarginLevelPlanned
	DOUBLE
	Планируемый уровень маржи (с учетом выставленных заявок)

	FirmID*
	BSTR
	Идентификатор фирмы

	CurrCode*
	BSTR
	Код валюты

	Tag*
	BSTR
	Код позиции

	BankAccID*
	BSTR
	Идентификатор счета в расчетной палате

	Description*
	BSTR
	Описание

	MarginTrading
	BOOL
	Флаг, разрешающий маржинальные операции в режиме “плеча”

	UseMarginLevel
	BOOL
	Флаг, разрешающий маржинальные операции в режиме контроля уровня маржи

	AccCode**
	BSTR
	Код счета ("0" – деньги, "1" – залоги)

	LiquidityRate**
	DOUBLE
	Коэффициент ликвидности

	GuaranteeFactor**
	DOUBLE
	Коэффициент клиентского гарантийного обеспечения

	PrevLimit**
	DOUBLE
	Лимит на конец предыдущей торговой сессии, в руб.

	CBPLimit
	DOUBLE
	Текущий лимит, в руб.

	CBPLUsed
	DOUBLE
	Стоимостная оценка текущих чистых позиций, в руб.

	CBPPlanned
	DOUBLE
	Стоимостная оценка планируемых чистых позиций, в руб.

	Reserved**
	DOUBLE
	Зарезервировано под позиции и заявки, в руб.

	Surplus**
	DOUBLE
	Накопленный доход на клиентском счете, в руб.

	VarMargin
	DOUBLE
	Накопленная по сделкам вариационная маржа, рассчитанная по текущей котировке, в руб.

	VarMarginOpt**
	DOUBLE
	Накопленная по сделкам вариационная маржа по маржируемым опционам, рассчитанная по текущей котировке, в руб.

	VarMarginReal**
	DOUBLE
	Накопленная по сделкам вариационная маржа, рассчитанная по текущей рыночной котировке, в руб.


* Поля доступны только для учетных записей с правами прямого доступа к шлюзу ММВБ.

** Поля доступны только при соединении с сервером ФОРТС.
7.10. Таблица HOLDING
Таблица содержит информацию о совокупных позициях по ценным бумагам на всех торговых счетах клиента. Каждая строка таблицы соответствует уникальной ценной бумаге.

	Поле
	Тип
	Назначение

	ID
	LONG
	Идентификатор строки

	ClientID
	LONG
	Идентификатор клиента

	Account
	BSTR
	Код торгового счета

	BrokerRef
	BSTR
	Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>]

	SecCode
	BSTR
	Идентификатор финансового инструмента

	IssueCode
	BSTR
	Код выпуска ценной бумаги

	OpenBal
	DOUBLE
	Суммарный входящий остаток по данной ценной бумаге на всех торговых счетах клиента

	CurrentPos
	DOUBLE
	Текущий остаток – входящий остаток плюс суммарный объем заключенных клиентом сделок на покупку минус суммарный объем сделок на продажу

	Min
	DOUBLE
	Минимальное значение остатка

	PlannedPosBuy
	DOUBLE
	Объём активных заявок на покупку – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок по данной ценной бумаге на покупку, в ценных бумагах

	PlannedPosSell
	DOUBLE
	Объём активных заявок на продажу – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок по данной ценной бумаге на продажу, в ценных бумагах

	FirmID*
	BSTR
	Идентификатор фирмы

	Ticker
	BSTR
	Наименование главного инструмента


* Поле доступны только для аккаунтов с правами прямого доступа к шлюзу ММВБ.
7.11. Таблица ORDERBOOK

Таблица содержит информацию о заявках с лучшими ценами (отдельно на покупку и на продажу) по данному финансовому инструменту. Каждая строка таблицы соответствует одному уровню цен и отражает суммарное количество лотов, выставленных на покупку или продажу по этой цене.

	Поле
	Тип
	Назначение

	ID
	LONG
	Идентификатор строки

	SecBoard
	BSTR
	Идентификатор режима торгов для финансового инструмента

	SecCode
	BSTR
	Идентификатор финансового инструмента

	BuySell
	BSTR
	Направленность котировки:

"B" – покупка,

"S" – продажа

	Price
	PRICE
	Цена котировки

	Quantity
	LONG
	Количество ценных бумаг, выраженное в лотах


7.12. Таблица INDEXES

Таблица содержит информацию о сводных фондовых индексах.

	Поле
	Тип
	Назначение

	ID
	LONG
	Идентификатор строки

	IndexBoard
	BSTR
	Идентификатор режима торгов для ценных бумаг, участвующих в расчете индекса

	IndexCode
	BSTR
	Идентификатор биржевого индекса

	Name
	BSTR
	Наименование индекса

	ShortName
	BSTR
	Краткое наименование индекса

	CurrentValue
	PRICE
	Текущее значение индекса

	PrevClose
	PRICE
	Последнее значение индекса предыдущего торгового дня

	Decimals
	LONG
	Количество десятичных знаков дробной части числа. Используется для форматирования значений полей с типом PRICE


7.13. Таблица MESSAGES
Таблица содержит список сообщений.

	Поле
	Тип
	Назначение

	ID
	LONG
	Идентификатор строки

	MessageNo
	LONG
	Номер сообщения

	Time
	TIME
	Время отправления сообщения

	Urgency
	BSTR
	Срочность сообщения:

" " – обычное,

"U" – срочное

	From
	BSTR
	Отправитель сообщения

	To
	BSTR
	Получатель сообщения

	Body
	BSTR
	Текст сообщения


7.14. Таблица NEWS
Таблица содержит список поступающих новостей.

	Поле
	Тип
	Назначение

	ID
	LONG
	Идентификатор строки

	NewsNo
	LONG
	Номер новости

	Time
	TIME
	Время получения новости

	ContentType
	BSTR
	Тип сообщения

	Source
	BSTR
	Источник информации

	Subject
	BSTR
	Тема (заголовок)

	Body
	BSTR
	Текст новости


7.15. Таблица FIRMS

Таблица содержит список фирмах-участниках торгов. Каждая фирма представлена одной строкой таблицы.

	Поле
	Тип
	Назначение

	ID
	LONG
	Идентификатор строки

	FirmID
	BSTR
	Идентификатор фирмы

	FirmName
	BSTR
	Краткое наименование фирмы

	Status
	BSTR
	Текущее состояние:

 "A" – операции разрешены,

 "S" – операции запрещены

	Exchange
	BSTR
	Идентификатор региональной биржи


7.16. Таблица SVR_FIRMS

Таблица содержит список групп клиентов (фирм), зарегистрированных в торговой системе Alor-Trade.

	Поле
	Тип
	Назначение

	ID
	LONG
	Идентификатор строки

	FirmID
	LONG
	Идентификатор фирмы

	FirmName
	BSTR
	Название фирмы

	Status
	BSTR
	Текущее состояние:

 "A" – операции разрешены,

 "S" – операции запрещены

	Exchange
	BSTR
	Зарезервировано по группу фирм


7.17. Таблица SVR_CLIENTS

Таблица содержит список клиентов, зарегистрированных в торговой системе Alor-Trade.

	Поле
	Тип
	Назначение

	ID
	LONG
	Идентификатор строки

	ClientID
	LONG
	Идентификатор клиента

	FirmID
	LONG
	Идентификатор фирмы

	Login
	BSTR
	Логин

	Password
	BSTR
	Пароль

	IpAddress
	BSTR
	IP-адрес терминала

	Account
	BSTR
	Код торгового счета

	BrokerList
	BSTR
	Код списка, к которому относится клиент

	BrokerID
	BSTR
	Код клиента

	TariffID
	BSTR
	Код тарифного плана, по которому определяется комиссия брокера

	BrokerIDB
	BSTR
	Дополнительный код клиента для операций покупки

	BrokerIDS
	BSTR
	Дополнительный код клиента для операций продажи

	BrokerRef
	BSTR
	Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>]

	Parent
	BSTR
	Идентификатор родительского аккаунта

	FullName
	BSTR
	Полное имя клиента

	Description
	BSTR
	Описание аккаунта

	NeedNewPassword
	BOOL
	Флаг, требующий ввода нового пароля клиентом

	EnableSubRef
	BOOL
	Флаг, разрешающий использование субсчета

	DirectAccess
	BOOL
	Флаг, разрешающий прямой доступ к шлюзу

	Gateway
	BOOL
	Флаг, разрешающий доступ шлюзовых серверов (GW-серверов) к основному серверу.

	API
	BOOL
	Флаг, разрешающий доступ API-терминалов к серверу

	RemoteAdmin
	BOOL
	Флаг, разрешающий удаленное администрирование

	FirmAdmin
	BOOL
	Флаг, разрешающий управление фирмой

	CashAdmin
	BOOL
	Флаг, разрешающий администрирование денежных средств клиентов

	StockAdmin
	BOOL
	Флаг, разрешающий администрирование ценных бумаг клиентов

	StockListAdmin
	BOOL
	Флаг, разрешающий клиенту управление списком своих бумаг

	KeyAdmin
	BOOL
	Флаг, разрешающий администрирование ключей

	NiteAdmin
	BOOL
	Флаг, разрешающий администрирование режимов ночной торговли

	NiteTrading
	BOOL
	Флаг, разрешающий операции в режиме ночной торговли

	MarketMaker
	BOOL
	Флаг, разрешающий клиенту выступать в качестве маркет-мейкера

	DisableTrading
	BOOL
	Флаг, запрещающий собственные торговые операции

	DisableSubtrading
	BOOL
	Флаг, запрещающий администратору фирмы торговые операции от имени клиента фирмы.

	EnableMoveOrders
	BOOL
	Флаг, разрешающий сдвиг заявок с помощью метода MoveOrders.

	ClientLog
	BOOL
	Флаг, разрешающий получение администратором системы получать сообщения об ошибках непосредственно в его таблицу сообщений.

	DisableBuy
	BOOL
	Флаг, запрещающий покупки

	DisableSell
	BOOL
	Флаг, запрещающий продажи

	DisableCrossOrders
	BOOL
	Флаг, запрещающий заявки, приводящие к кросс-сделкам

	Disabled
	BOOL
	Флаг, полностью запрещающий доступ в торговую систему

	ViewOnly
	BOOL
	Флаг, разрешающий только просмотровый доступ в торговую систему

	MultipleEntries
	BOOL
	Флаг, разрешающий доступ к одному аккаунту из нескольких терминалов

	EnableRecount
	BOOL
	Флаг, разрешающий фоновый пересчет позиций клиента

	MarginTrading
	BOOL
	Флаг, разрешающий маржинальные операции в режиме “плеча”

	UseMarginLevel
	BOOL
	Флаг, разрешающий маржинальные операции в режиме контроля уровня маржи

	ES
	BOOL
	Флаг, разрешающий маржинальные операции в режиме "ES"

	CompressInput
	BOOL
	Флаг, разрешающий сжатие входного потока

	CompressOutput
	BOOL
	Флаг, разрешающий сжатие выходного потока

	OpenBal
	FIXED
	Начальный остаток, в руб.

	CurrentPos
	FIXED
	Текущий остаток, в руб.

	PlannedPos
	FIXED
	Плановый остаток – текущий остаток по деньгам минус суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок на покупку (CurrentPos – OrderBuy). Объемы заявок рассчитываются с учетом комиссионного сбора и накопленного купонного дохода

	OrderBuy
	FIXED
	Объём активных заявок на покупку – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок на покупку, в руб. Объем заявки в денежном выражении рассчитывается с учетом комиссионного сбора и накопленного купонного дохода

	OrderSell
	FIXED
	Объём активных заявок на продажу - суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок на продажу, в руб. Объем заявки в денежном выражении рассчитывается с учетом комиссионного сбора и накопленного купонного дохода

	Netto
	FIXED
	Нетто позиция – текущий остаток плюс объём активных заявок на продажу и минус объём активных заявок на покупку (CurrentPos + OrderSell – OrderBuy), в руб.

	Portfolio
	FIXED
	Расчетное значение портфеля по текущему курсу, в руб.

	Value
	FIXED
	Суммарный объем в сделках за текущую торговую сессию, в руб.

	Commission
	FIXED
	Биржевой сбор, в руб.

	Commission2
	FIXED
	Комиссия брокера, в руб.

	PlannedCommission
	FIXED
	Планируемый биржевой сбор (учитываются выставленные заявки), в руб.

	PlannedCommission2
	FIXED
	Планируемая комиссия брокера (учитываются выставленные заявки), в руб.

	Profit
	FIXED
	Доход, в руб.

	Free
	FIXED
	Расчетное значение свободных средств, в руб.

	FreeForShorting
	FIXED
	Расчетное значение свободных средств для коротких продаж, в руб.

	FreeForMargin
	FIXED
	Расчетное значение свободных средств для покупок маржинальных бумаг, в руб.

	FreeForNonMargin
	FIXED
	Расчетное значение свободных средств для покупок немаржинальных бумаг, в руб.

	Margin
	DOUBLE
	Ограничение маржи в режиме “плеча”

	CurrentMargin
	DOUBLE
	Текущее значение маржи в режиме “плеча”

	MarginLevel
	DOUBLE
	Текущий уровень маржи

	MarginLevelPlanned
	DOUBLE
	Планируемый уровень маржи (с учетом выставленных заявок)

	MarginLimit
	DOUBLE
	Нижнее ограничение уровня маржи

	CommissionPercent
	DOUBLE
	Размер комиссии, в %

	Min
	FIXED
	Минимальное значение остатка, в руб.

	LowPriceLimit
	DOUBLE
	Максимальное отрицательное отклонение цены, в %

	HighPriceLimit
	DOUBLE
	Максимальное положительное отклонение цены, в %

	Delay
	DOUBLE
	Задержка обновления терминала, в секундах

	LastTradeNo
	LONG
	Номер последней заявки клиента

	LastOrderNo
	LONG
	Номер последней сделки клиента

	LastBuySell
	BSTR
	Направление последней сделки клиента


7.18. Таблица SVR_POSITIONS

Таблица SVR_POSITIONS содержит список клиентских позиций по бумагам. Следует учитывать, что эта таблица может открываться на COM-сервере с разными установками фильтра по фирмам и клиентам, влияющими не только на отображение, но реальную загрузку строк из торговой системы в соответствии с заданной фильтрацией. Для гарантированного получение всех строк таблицы необходимо отключить фильтрацию на COМ-сервере.

	Поле
	Тип
	Назначение

	ID
	LONG
	Идентификатор строки

	ClientID
	LONG
	Идентификатор клиента

	DepoID
	BSTR
	Код депо

	BrokerRef
	BSTR
	Ссылка типа <счет клиента>[/<субсчет>]

	SecCode
	BSTR
	Идентификатор финансового инструмента

	OpenBal
	DOUBLE
	Суммарный входящий остаток по данной ценной бумаге на всех торговых счетах клиента

	CurrentPos
	DOUBLE
	Текущий остаток – входящий остаток плюс суммарный объем заключенных клиентом сделок на покупку минус суммарный объем сделок на продажу

	Min
	DOUBLE
	Минимальное значение остатка

	PlannedPosBuy
	DOUBLE
	Объём активных заявок на покупку – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок по данной ценной бумаге на покупку, в ценных бумагах

	PlannedPosSell
	DOUBLE
	Объём активных заявок на продажу – суммарный неудовлетворенный объём всех активных заявок по данной ценной бумаге на продажу, в ценных бумагах


8. Типы серверов

	Значение ServerType
	Описание

	RTS
	Шлюз в RTS

	SPBEX_FUT
	Фьючерсы на SPB (FORTS)

	SPBEX_OPT
	Опционы на SPB (FORTS)

	MICEX
	Фондовая секция MICEX

	MICEX_FUT
	Фьючерсная секция MICEX

	TEST
	Тестовый сервер

	TEST_FUT
	Тестовый фьючерсный сервер


9. Коды ошибок

	Имя в COM-сервере
	Код *
	Описание

	SFE_OK
	0
	Ошибки нет

	SFE_WRONGSLOTID
	1
	Неверный номер слота

	SFE_SLOTNOTOPENED
	2
	Слот не открыт для операций

	SFE_SLOTNOTCONNECTED
	3
	Соединение с торговым сервером не установлено

	SFE_ALREADYCONNECTED
	4
	Соединение с торговым сервером уже установлено

	SFE_SLOTCONNECTFAILED
	5
	Ошибка в установлении соединения с торговым сервером

	SFE_SLOTDISCONNECTFAILED
	6
	Ошибка в разрыве соединения с торговым сервером

	SFE_HASHPASSWORD
	7
	Ошибка в передаче пароля

	SFE_WRONGACCOUNTID
	8
	Неверный торговый счет

	SFE_WRONGSECURITY
	9
	Неверный код финансового инструмента

	SFE_TABLENOTFOUND
	10
	Запрашиваемая таблица не найдена в рабочем списке COM-сервера

	SFE_TABLENOTACTIVATED
	11
	Запрашиваемая таблица еще не активизирована (не открыта на COM-сервере)

	SFE_TABLEALREADYACTIVATED
	12
	Таблица уже активизирована (открыта на COM-сервере)

	SFE_WRONGTABLEID
	13
	Неверный идентификатор таблицы

	SFE_TABLENOTIMPLEMENTED
	14
	Таблица не поддерживается торговым сервером

	SFE_TRANSNOTIMPLEMENTED
	15
	Транзакция (команда) не поддерживается торговым сервером

	SFE_ENUMTYPENOTIMPLEMENTED
	16
	Перечисляемый тип не поддерживается торговым сервером

	SFE_METHODNOTSUPPORTED
	17
	Вызываемый метод не поддерживается COM-сервером

	SFE_METHODNOTIMPLEMENTED
	18
	Вызываемый метод не реализован в COM-сервере

	SFE_WRONGBUYSELL
	19
	Недопустимое значение параметра BuySell

	SFE_WRONGMKTLIMIT
	20
	Недопустимое значение параметра MktLimit

	SFE_WRONGSPLITFLAG
	21
	Недопустимое значение параметра SplitFlag

	SFE_WRONGIMMCANCEL
	22
	Недопустимое значение параметра ImmCancel

	SFE_WRONGENTERTYPE
	23
	Недопустимое значение параметра EnterType

	SFE_OBJECTNOTFOUND
	24
	Объект не найден в списке

	SFE_WRONGTIMERID
	25
	Недопустимый номер таймера

	SFE_FIRMNOTFOUND
	26
	Фирма не найдена

	SFE_CLIENTNOTFOUND
	27
	Клиент не найден

	SFE_WRONGSTOPTYPE
	28
	Недопустимое значение параметра StopType

	SFE_WRONGBLOCKSECURITIES
	29
	Недопустимое значение параметра BlockSecurities

	SFE_WRONGPRICE
	30
	Недопустимое значение цены в заявке (параметр Price)

	SFE_WRONGQUANTITY
	31
	Недопустимое значение количества в заявке (Quantity)


* Примечание. Возникающую ошибку следует анализировать, используя ее имя в COM-сервере, так как код ошибки может изменяться в новых версиях библиотеки TEClientLib.
